COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales CYR.3.C.1. Definicion de robot.
caracteristicas. CYR.3.B.1. Definicion y componentes loT.

CYR.3.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.
CYR.3.B.3. Conexion BLE.

1.2. Reconocer el papel de la computacion en nuestra sociedad. CYR.3.C.2. Leyes de la robdtica.

1.3. Entender cdmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes. | CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.

y caracteristicas. CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocién y manipulacién.
1.5. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: andlisis, disefio, programacion y CYR.3.C.5. Programacion con lenguaje de texto de microprocesadores.
pruebas.

Perfil competencial de 1° ESO (descriptores operativos)

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa,
valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y
personal con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica
y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blsqueda de un propdésito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de




manera progresiva, en el tratamiento y la gestidn de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los principales problemas vida comprometidos con la adopcion de
héabitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que
puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

Perfil competencial de 3° ESO (descriptores operativos)

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas

y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios devalidez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CPSAAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y
cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidn entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de

vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.




COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales.
generalizando las soluciones. CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de blogues para moviles.
CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.

2.2. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion sencilla, colaborando y comunicandose | CYR.3.A.5. Interaccidn con el usuario.
de forma adecuada.

2.3. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen, dando respuesta alas | CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
posibles demandas del escenario a resolver. CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

2.4. Conocer y resolver |a variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil y generalizando CYR.3.D.3. Definicién de eventos.
las soluciones.

Perfil competencial de 1° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias

de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable

de sus acciones en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente
a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las
mismas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a través de su propio cuerpo, de producciones
artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.




Perfil competencial de 3° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la

importancia de la sostenibilidad.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad v el
sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.




COMPETENCIA ESPECIFICA 3

3. Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la interaccion con el mundo CYR.3.F.1. Sistemas de computacién.
fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. CYR.3.F.2. Microcontroladores.

CYR.3.F.3. Hardware y Software.
CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

Perfil competencial de 1° de ESO (descriptores operativos)

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos
que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestién
sobre el consumo responsable.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable

de sus acciones en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente
a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las
mismas.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una
actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para
aprender.




Perfil competencial de 3° de ESO (descriptores operativos)

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas
y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la

importancia de la sostenibilidad.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las deméas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.




COMPETENCIA ESPECIFICA 4

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo como nos
ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion Saberes basicos
4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, CYR.3.G.1. Big data.
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico. CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucidn de situaciones mediante la Inteligencia CYR.3.G.4. Data scraping.
Artificial CYR.3.H.1. Definicion e historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.
CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.
CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

Perfil competencial de 1° de ESO (descriptores operativos)

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos
que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion
sobre el consumo responsable.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica
y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud v el
medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de
construccidn del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una
actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.




Perfil competencial de 3° de ESO (descriptores operativos)

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y
seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia
de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias

CPSAADS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacidn para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.




COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.
Criterios de evaluacion Saberes basicos
5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de CYR.3.E.1. Paginas78 web, estructura basica.
forma segura, responsable y respetuosa. CYR.3.E.2. Servidores web.
5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
web, tratando de generalizar posibles soluciones. CYR.3.E.4. Animacion web.
5.3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion web. CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.

Perfil competencial de 1° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente
a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las
mismas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidn que intervienen en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAADS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de
construccidn del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una
actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender
oportunidad para aprender.




Perfil competencial de 3° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAJ. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.
CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender




COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del individuo en su interaccion en la red.
Criterios de evaluacion Saberes basicos

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red. CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y .

uso responsable CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.

informacién CYR.3.1.3. Malware y antimalware

Perfil competencial de 1° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién més adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica
y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente
a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las
mismas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una
actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su
propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.




Perfil competencial de 3° de ESO (descriptores operativos)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la

importancia de la sostenibilidad.

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y
aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos
artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento

Instrumentos de evaluacion

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacidn del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en
relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda.

2. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y
autoevaluacién del alumnado.

3. En los cursos primero y tercero, los criterios de evaluacidn han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacién de las acciones que describen, asi
como indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rubrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacién de los cursos impares de esta etapa se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al

4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).

4. Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion o descriptores deberan ser concretados en las programaciones didacticas y matizados en base a la evaluacién inicial
del alumnado y de su contexto. Los indicadores deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacién, que estan referidos en cada criterio de evaluacion.

5. En los cursos primero y tercero, la totalidad de los criterios de evaluacidn contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo
valor a la hora de determinar

el grado de desarrollo de la misma.

6. En los cursos primero y tercero, los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos
en las programaciones didacticas.

7. Los docentes evaluaran tanto el grado de desarrollo de las competencias del alumnado como su propia practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la
programacion didactica.




