32 DE ESO. COMPETENCIA ESPECIFICA 1

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

1.1. Interpretar problemas matematicos
complejos, organizando y analizando los
datos, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.3.A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

MAT.3.E.1.2. Analisis e interpretacidn de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

MAT.3.E.2.1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida
cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como
pueden ser la analogia con otros problemas,
la resolucidon de manera inversa (ir hacia
atras), la descomposicién en problemas
mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el
ensayo y error o la busqueda de patrones,
etc., que contribuyan a la resoluciéon de
problemas en situaciones de diversa
complejidad.

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
MAT.3.E.2.3. Asignacidn de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas
simples de recuento.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en
problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias y,
valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.

MAT.3.A.2.2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.3.E.1.6. Calculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de localizacién y dispersidn en situaciones reales.
MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos) .C.E. 1
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matemadtica y C. en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.
CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de |a realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucidn
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a
los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resoluciéon pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas...) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado,
para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de
la informacidn, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CPSAAG. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el
proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacidn de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su
propdsito, para la creacidn de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.
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2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento |MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacidn, divisidn y potenciacién): calculos de manera eficiente con nimeros
matematico y cientifico la correccién de las |naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

soluciones de un problema, usando MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

herramientas digitales como calculadoras, |[MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccién de la informacién relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.
hojas de calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
comprensiva y verificando su idoneidad, la  [relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

validez de las soluciones obtenidas en un MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisidn requerida en situaciones de medida.

problema, comprobando su coherencia en el MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccién y presentacion de la
Contexto planteado y evaluando el alcance y [informacidn procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

repercusion de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de
género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.2
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matematica y C. en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.
CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacién de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e inicidndose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la
informacidn, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidn que intervienen en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion
personal, que ayuden a favorecer la adquisiciéon de conocimientos, el contraste de informacion y la bdsqueda de conclusiones relevantes.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que

puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

3.1. Investigar y comprobar conjeturas
sencillas tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento inductivo y
deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, examinando su
validez y reformuldndolas para obtener
nuevas conjeturas susceptibles de ser
puestas a prueba.

IMAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprensidn y utilizacidn en la simplificacién y resolucién de problemas.

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.3.B.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

3.2. Plantear, proporcionando una
representacion matematica adecuada,
variantes de un problema dado, en diversos
contextos, modificando alguno de sus datos
o reformulando alguna condicién del
problema, consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando diferentes
saberes conocidos.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

3.3. Emplear herramientas tecnolégicas
adecuadas, calculadoras o software
matematicos como: Sistemas Algebraicos
Computacionales (CAS); entornos de
geometria dinamica; paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico, en la
investigacion y comprobacion de conjeturas
o problemas.

MAT.3.C.1.3. Construccién de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada...).

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccidn y presentacion de la
informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.3.
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilingtie. STEM: C. matematica y C. en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.
CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y
educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de
conocimiento como para establecer vinculos personales.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucidn
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulaciéon de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mds adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud
critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de
la informacidn, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.
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4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para
modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de
Problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando
la abstraccion para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su
Interpretacién computacional y relacionando
los aspectos fundamentales de la

informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades numéricas.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacidn, modificacién de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.

4.2. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana y resolver problemas de forma
eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos abstractos de
Situaciones cotidianas, para su
automatizacion, modelizacion y codificacion
en un lenguaje facil de interpretar por un
sistema informatico.

MAT.3.C.4.1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
MAT.3.D.2.1. Modelizacidn de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.4
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilingtie. STEM: C. matematica y C. en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los
problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y seleccidn de estrategias de tratamiento de la
informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacidn y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de
sus acciones en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético
de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad
para aprender.
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todo integrado.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre
Los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de
los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en

la resolucién de problemas.

MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacidn pitagdrica y la proporcion cordobesa en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y aplicacion.

MAT.3.C.2. Localizacidn y sistemas de representacion. Relaciones espaciales: localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y
otros sistemas de representacion ara examinar las propiedades de las figuras geométricas.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersidn describen la variabilidad de los datos.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
Procesos matematicos y comprender

como unas ideas se construyen sobre otras,
aplicando conocimientos y experiencias
previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnoldgicas y manipulativas. Analisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, analisis de la incertidumbre asociada.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.5
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matematica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a
los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e inicidndose en la bldsqueda y seleccidn de estrategias de tratamiento
de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable
de sus acciones en la red.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la
diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.
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6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

6.1. Reconocer situaciones en diferentes
Contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico) susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matematicas, usando los
procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir y aplicando
distintos procedimientos en la resolucion
de problemas en situaciones

diversas.

MAT.3.A.1.2. Adaptacidén del conteo al tamafio de los nUmeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.B.2.1. Longitudes, dreas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccidn, interpretacion y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucién de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.
MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcidn y clasificacion en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia
entre variable y valores individuales.

IMAT.3.E.2.3. Asignacién de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas
simples de recuento.

MAT.3.E.3.1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacidn.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre
ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de distintos procedimientos
en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresiéon mediante algebra
simbdlica.

6.3. Reconocer en diferentes contextos
(personal, escolar, social, cientifico y
humanistico) la aportacion de las
matematicas al progreso de la

humanidad y su contribucidn a la superacion
de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas
desde nuestra comunidad.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
IMAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos @mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi, al
desarrollo de las matematicas.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.6
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matematica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion
de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacién de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

ICD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacidn y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de
sus acciones en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético
de las mismas.

ICC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales,
promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y
aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracidn y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para
poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

ICE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacidon de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad
para aprender.

ICCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de laimportancia de su conservacion, valorando la diversidad
cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.
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7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

procesos matematicos.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

7.1. Representar conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando formas de
representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la
vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.4.2. Comparacidn y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas
en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del
mas adecuado.

7.2. Elaborar representaciones matematicas
Utilizando herramientas de interpretacion y
Modelizacién como diagramas, expresiones
simbdlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones razonadas en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacion
problematizada.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucidn de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo,

etc.).

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersidn. Eleccidn, en funcidn de la situacidn objeto de estudio, y calculo de la
medida de centralizacién mas adecuada.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizaciéon y dispersion.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.7
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matematica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a
los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informaciéon mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud
critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de
la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer
frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y
ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.

ICCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su
propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.
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8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
lapropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos,
seleccionando y utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar
y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones, de forma clara y precisa.

MAT.3.D.3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
Matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con
contenido matematico y utilizando la
terminologia matematica mas adecuada de
forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

MAT.3.A.4.3. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.8
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matemadtica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

ICCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y
educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacidn y creacién de conocimientocomo
para establecer vinculos personales

ICCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacién de
hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas...) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado,
para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e inicidndose en la busqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de
la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo
contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable
de sus acciones en la red.

CE3. Participa en el proceso de creacidn de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que
puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacidn de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de
producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.
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9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
ladaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion Saberes basicos

9.1. Gestionar las emociones propias y MAT.3.F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos,
pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y
reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y|MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
perseverante, aceptando la critica razonada, [IMAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad
el error y las conclusiones de las de aprendizaje.

autoevaluaciones como elementos
necesarios para hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.9
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matemadtica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o
proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizaciéon
y la gestion sobre el consumo responsable

ICPSAA1L. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propdsito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de
manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

ICPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacidn que intervienen en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién
personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de informacién y la busqueda de conclusiones relevantes.

ICPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el
proceso de construccidn del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos
a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a
cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

ICPSAA 5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el
proceso de construccidn del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.
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10. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y r flexivamente en proyectos e equipos heterogéneos
con roles a signados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

10.1. Colaborar activamente y construir
Relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva y
empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando
juicios informados.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.3.F.2.2. Conductas empadticas y estrategias de la gestion de conflictos.

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando
la escucha activa, mostrando empatia por los
demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas
asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia
contribucién al equipo.

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.




Perfil competencial de 32 ESO (descriptores operativos). C.E.10
CCL: C. en comunicacion linglistica. CP: C. plurilinglie. STEM: C. matematica y C en ciencia, tecnologia e ingenieria. CD: C. digital.

CPSAA: C. personal, social y de aprender a aprender. CC: C. ciudadana. CE: C. emprendedora. CCEC: C. en conciencia y expresion culturales.

ICCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y
aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion

ICP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingliistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia
como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a
los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacidn de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.

CPSAA1L. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de
manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

ICPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y
responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

ICC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unidn Europea, la Constitucién espaiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacidn que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y
democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesidn social y el logro de un desarrollo sostenible.
ICC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante
una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.







