
4º-DIBUJO TÉCNICO
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COMPETENCIA ESPECÍFICA 1 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

1. Observar, analizar y valorar la
presencia de la geometría en la
naturaleza, en el entorno y en el
arte, identificando sus
estructuras geométricas.

Esta competencia específica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.

1.1. Reconocer diferentes tipos
de estructuras, formas y
relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte y
el diseño.
DBT.4.A.1. DBT.4.A.2.
DBT.4.A.4.

1.2. Analizar la importancia de
la geometría en la Historia del
Arte, especialmente en el
Patrimonio Artístico Andaluz.
DBT.4.A.3. DBT.4.A.4. DBT.4.A.5

DBT.4.A.1. La geometría en la
naturaleza y en el entorno.
Observación directa e indirecta.

DBT.4.A.2. Aplicación del dibujo
técnico como elemento de
comunicación gráfica y generador
de formas.

DBT.4.A.3. Desarrollo histórico del
Dibujo Técnico. Referencias en el
Patrimonio Cultural Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la
geometría en las distintas
expresiones artísticas (patrimonio
arquitectónico, diseño gráfico,
cómic, diseño industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artístico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
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correcto de los materiales propios
del Dibujo Técnico.

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

2. Realizar propuestas gráficas
utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y
composiciones en el plano.

Esta competencia específica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5,
CCEC3, CCEC4.

2.1. Analizar mediante la
realización de bocetos y
croquis a mano alzada la
geometría interna de formas
bidimensionales.

DBT.4.A.1. DBT.4.A.4. DBT.4.A.5.
DBT.4.B.1. DBT.4.B.2. DBT.4.B.3.
DBT.4.B.4.

2.2. Dibujar formas geométricas
poligonales y curvilíneas,
resolver tangencias básicas y
transformaciones geométricas.

DBT.4.A.2.
DBT.4.A.5.
DBT.4.B.1.

DBT.4.A.1. La geometría en la
naturaleza y en el entorno.
Observación directa e indirecta.

DBT.4.A.2. Aplicación del dibujo
técnico como elemento de
comunicación gráfica y generador
de formas.

DBT.4.A.4. Presencia de la
geometría en las distintas
expresiones artísticas (patrimonio
arquitectónico, diseño gráfico,
cómic, diseño industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artístico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
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DBT.4.B.2.
DBT.4.B.3.
DBT.4.B.4

2.3. Presentar el trabajo
realizado con limpieza y
precisión en el trazado, tanto a
mano alzada como en el
trazado geométrico.
DBT.4.A.5.

correcto de los materiales propios.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados
elementales en el plano.
Construcciones poligonales.
Clasificación de polígonos.
Triángulos, cuadriláteros, polígonos
regulares y polígonos estrellados.
Aplicación de trazados
fundamentales para el diseño de
redes modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razón
de proporción, reglas de
proporción. Equivalencia y
semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones
geométricas en el plano.

DBT.4.B.4. Geometría curvilínea,
tangencias básicas y enlaces.
Definición y trazados del Dibujo
Técnico.
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COMPETENCIA ESPECÍFICA 3 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

3. Desarrollar la visión espacial
analizando el espacio
tridimensional y su
representación en el plano en
proyectos artísticos y técnicos
sencillos.

Esta competencia específica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM1,
STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3,
CCEC4.

3.1. Diferenciar las
características de los distintos
sistemas de representación.

DBT.4.A.2. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2. DBT.4.C.4.
DBT.4.C.5. DBT.4.C.6

3.2. Dibujar objetos y espacios
sencillos mediante los distintos
sistemas de representación.

DBT.4.C.1. DBT.4.C.2.
DBT.4.C.3. DBT.4.C.4.
DBT.4.C.5. DBT.4.C.6.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y
precisión en la representación
gráfica de la geometría
descriptiva.

DBT.4.A.5.

DBT.4.A.2. Aplicación del dibujo
técnico como elemento de
comunicación gráfica y generador
de formas.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios.

DBT.4.C.1. Tipos de proyección y de
sistemas de representación y su
aplicación.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico:
representación de punto, recta y
plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico:
Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas
de sólidos geométricos sencillos.
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DBT.4.C.5. Sistema axonométrico,
ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera.
Representación de sólidos
geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema cónico:
fundamentos y elementos del
sistema. Perspectiva frontal.
Representación de sólidos
geométricos y espacios sencillos.

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

4. Formalizar diseños técnicos
aplicando las normas UNE e ISO
y valorando las mismas como
lenguaje universal facilitador de
la cooperación internacional.

4.1. Representar objetos sencillos a
través de bocetos y croquis,
aplicando la creatividad unida a la
corrección técnica.

DBT.4.A.1. DBT.4.A.4. DBT.4.D.1.
DBT.4.D.3.

DBT.4.A.1. La geometría en la
naturaleza y en el entorno.
Observación directa e indirecta.

DBT.4.A.4. Presencia de la
geometría en las distintas



6

Esta competencia específica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2,
STEM1, STEM3, STEM4,
CPSAA3, CE3, CCEC4.

4.2. Representar objetos sencillos
mediante sus vistas acotadas
aplicando la normalización vigente.

DBT.4.D.1. DBT.4.D.2. DBT.4.D.3.
DBT.4.D.4.

4.3. Representar un modelo
tridimensional de un objeto o
espacio, partiendo de su
representación técnica y
normalizada.

DBT.4.D.1. DBT.4.D.4. DBT.4.D.5.

4.4. Aplicar los principios de
precisión y limpieza en la
normalización, haciendo un uso
correcto del material técnico
necesario.
DBT.4.A.5. DBT.4.D.2.

expresiones artísticas (patrimonio
arquitectónico, diseño gráfico,
cómic, diseño industrial, pintura,
etc.). Referentes en el Patrimonio
Artístico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precisión, claridad y
limpieza en las ejecuciones. Uso
correcto de los materiales propios.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos.
Representación del entorno según
finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de
normalización. Las normas
fundamentales UNE e ISO.

DBT.4.D.3. Representación de
cuerpos y piezas industriales
sencillas. Vistas principales.

DBT.4.D.4. Acotación. Tipos de
líneas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicación del lenguaje
técnico en la creación de un
proyecto tridimensional, desde el
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boceto hasta la materialización.

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

5. Hacer uso de las
herramientas digitales y
aplicaciones específicas de
dibujo, en 2D y 3D, para la
creación artística.

Esta competencia específica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM3,
STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo
de herramientas y técnicas de dibujo
digital en 2D, aplicándolos a la
realización de proyectos creativos.
y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicándolos a la realización de
proyectos creativos.
DBT.4.E.1. DBT.4.E.3

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D
mediante el diseño de propuestas
que incorporen volúmenes sencillos.
DBT.4.E.2. DBT.4.E.3

5.3. Desarrollar un proyecto artístico
utilizando las herramientas digitales
más apropiadas, hasta su
concreción física o digital.

DBT.4.E.1. DBT.4.E.2. DBT.4.E.3.

DBT.4.E.1. Iniciación al dibujo
digital en 2D y 3D. Aplicaciones
informáticas

DBT.4.E.2. Generación de
volúmenes básicos.

DBT.4.E.3. Creación digital de un
proyecto artístico.



EPVA 4º-LOMLOE
COMPETENCIAS CLAVE
COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL)
COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP)
COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM)
COMPETENCIA DIGITAL (CD)
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)
COMPETENCIA CIUDADANA (CC)
COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)
COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC)

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 1
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la coherencia,
corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de información y creación de
conocimiento como para establecer vínculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa
complejidad correspondientes a diferentes ámbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando
opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, información procedente de diferentes fuentes y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos más significativos relacionados con los
objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformación y adoptando un punto de vista crítico y
personal con la propiedad intelectual.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes centrados en el análisis y estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gráficos,
fórmulas, esquemas…) y aprovechando de forma crítica la cultura digital, usando el lenguaje matemático apropiado, para
adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
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CD1. Realiza, de manera autónoma, búsquedas en internet, seleccionando la información más adecuada y relevante, reflexiona
sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud crítica y respetuosa con la propiedad intelectual.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demás personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadanía activa y democrática, así como a los procesos históricos y
sociales más importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas
éticas como guía de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades
grupales en cualquier contexto.
CCEC1. Conoce y aprecia con sentido crítico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico, tomando conciencia
de la importancia de su conservación, valorando la diversidad cultural y artística como fuente de enriquecimiento personal.
CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el análisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas
y culturales más destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y
medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de productos artísticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 2
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la coherencia,
corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de información y creación de
conocimiento como para establecer vínculos personales.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos observados que suceden en la realidad más
cercana, favoreciendo la reflexión crítica, la formulación de hipótesis y la tarea investigadora, mediante la realización de
experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatía la búsqueda de un
propósito y motivación para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestión de los retos y

9



cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demás personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto
y coevaluación y la retroalimentación para mejorar el proceso de construcción del conocimiento a través de la toma de
conciencia de los errores cometidos.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad
en la expresión, a través de su propio cuerpo, de producciones artísticas y culturales, mostrando empatía, así como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relación con los demás.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de productos artísticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 3
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la coherencia,
corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de información y creación de
conocimiento como para establecer vínculos personales.
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemática en situaciones habituales de la realidad y
aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones
obtenidas.
STEM3. Realiza proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participación
de todo el grupo, favoreciendo la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes centrados en el análisis y estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gráficos,
fórmulas, esquemas…) y aprovechando de forma crítica la cultura digital, usando el lenguaje matemático apropiado, para
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adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
CE3. Participa en el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas, así como en la realización de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado
obtenido para la creación de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad
para aprender.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de productos artísticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 4
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la coherencia,
corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de información y creación de
conocimiento como para establecer vínculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa
complejidad correspondientes a diferentes ámbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando
opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.
STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemática en situaciones habituales de la realidad y
aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones
obtenidas.
STEM3. Realiza proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participación
de todo el grupo, favoreciendo la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes centrados en el análisis y estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gráficos,
fórmulas, esquemas…) y aprovechando de forma crítica la cultura digital, usando el lenguaje matemático apropiado, para
adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
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CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demás personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
CE3. Participa en el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas, así como en la realización de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado
obtenido para la creación de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad
para aprender.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de productos artísticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 5
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciándose progresivamente en el uso de la coherencia,
corrección y adecuación en diferentes ámbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en
interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de información y creación de
conocimiento como para establecer vínculos personales.
STEM3. Realiza proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de
manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participación
de todo el grupo, favoreciendo la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro
sostenible.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes centrados en el análisis y estudios de casos vinculados a
experimentos, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gráficos,
fórmulas, esquemas…) y aprovechando de forma crítica la cultura digital, usando el lenguaje matemático apropiado, para
adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.
CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciándose en
la búsqueda y selección de estrategias de tratamiento de la información, identificando la más adecuada según sus necesidades
para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.
CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
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adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, información y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y cívica, mediante un uso activo de las tecnologías digitales, realizando una gestión responsable de sus
acciones en la red.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demás personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecución de objetivos compartidos.
CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto
y coevaluación y la retroalimentación para mejorar el proceso de construcción del conocimiento a través de la toma de
conciencia de los errores cometidos.
CE3. Participa en el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas, así como en la realización de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado
obtenido para la creación de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad
para aprender.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad
en la expresión, a través de su propio cuerpo, de producciones artísticas y culturales, mostrando empatía, así como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relación con los demás.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las más adecuadas a su propósito, para la creación de productos artísticos y culturales
tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral

INSTRUMENTOS
LÁMINAS
DISEÑOS
PRUEBAS ESCRITAS
EXPOSICIONES ORALES
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