
DIBUJO TÉCNICO I-LOMLOE
COMPETENCIA ESPECÍFICA 1 CRITERIOS DE

EVALUACIÓN
SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

1. Interpretar elementos o
conjuntos arquitectónicos y de
ingeniería, empleando recursos
asociados a la percepción, estudio,
construcción e investigación de
formas para analizar las
estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.
CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

1.1. Analizar, a lo largo de la
historia, la relación entre las
matemáticas, el dibujo geométrico
y los diferentes sistemas de
representación, valorando su
importancia en diferentes campos
como la arquitectura, la ingeniería
y el diseño, e identificando
manifestaciones en la arquitectura
andaluza, así como en las artes
aplicadas en el arte
arábigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario
específico técnico y artístico.

(1.A.1)

(1.A.2)

1.A.1. Desarrollo histórico del dibujo
técnico. Campos de acción y
aplicaciones: dibujo arquitectónico,
mecánico, eléctrico y electrónico,
geológico, urbanístico, diseño industrial,
diseño gráfico, etc. Referencias en la
arquitectura andaluza del renacimiento
y el barroco y en las artes aplicadas en
la cultura arábigo-andaluza.

1.A.2. Orígenes de la geometría métrica
y descriptiva. Thales, Pitágoras,
Euclides, Hipatia de Alejandría.
Brunelleschi, Gaspard Monge, William
Farisch.
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DESCRIPTORES
COMPETENCIA EN COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA (CCL)
COMPETENCIA PLURILINGÜE (CP)
COMPETENCIA MATEMÁTICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGÍA E INGENIERÍA (STEM)
COMPETENCIA DIGITAL (CD)
COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA
COMPETENCIA CIUDADANA (CC)
COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)
COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC)

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 1

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicación,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica
y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión,
la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepción activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.
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COMPETENCIA ESPECÍFICA 2 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

2.Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y lógicos en problemas
de índole gráfico-matemáticos,
aplicando fundamentos de la
geometría plana para resolver
gráficamente operaciones
matemáticas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2.

2.1.Solucionar gráficamente cálculos
matemáticos y transformaciones
básicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometría plana,
mostrando interés por la precisión,
claridad en su lectura y limpieza.

(1.A.3.) (1.A.4.) (1.A.6.) (1.A.9.)

2.2.Trazar gráficamente
construcciones poligonales
basándose en sus propiedades y
mostrando interés por la precisión,
claridad y limpieza.

(1.A.5.) (1.A.9.)

2.3. Resolver gráficamente
tangencias y enlaces, y trazar
curvas, aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecución.

(1.A.7.) (1.A.8.) (1.A.9.)

1.A.3. Conceptos y trazados elementales
en el plano. Concepto de lugar
geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de
los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

1.A.4. Proporcionalidad, razón de
proporción, reglas de proporción.
Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos,
construcción y aplicación de escalas
gráficas.

1.A.5. Polígonos: triángulos, puntos y
rectas notables, cuadriláteros y polígonos
regulares. Propiedades, clasificación y
métodos de construcción.

1.A.6. Transformaciones geométricas en
el plano. Tipos, construcción,
propiedades e invariantes.

1.A.7. Tangencias básicas. Enlaces.
Aplicaciones al diseño industrial y
gráfico. Curvas técnicas derivadas.

1.A.8. Curvas cónicas. Obtención,
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definición y trazados básicos.

1.A.9. Interés por el rigor en los
razonamientos y precisión, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 2
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos
y financieros específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la acción una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios
de comunicación, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomía.
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COMPETENCIA ESPECÍFICA 3 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

3. Desarrollar la visión espacial,
utilizando la geometría
descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e
ingenierías para resolver
problemas e interpretar y recrear
gráficamente la realidad
tridimensional sobre la superficie
del plano.

STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2
y CE3.

3.1. Representar en sistema
diédrico elementos y formas
tridiemensionales básicos en el
espacio, determinando su relación
de pertenencia, intersección,
posición, distancia y verdadera
magnitud.

(1.B.1.) (1.B.2.) (1.B.3.) (1.B.4.)

3.2. Definir elementos y figuras
planas, superficies y sólidos
geométricos sencillos en sistemas
axonométricos, valorando su
importancia como métodos de
representación espacial.

(1.B.1.) (1.B.5.)

3.3. Representar e interpretar
elementos básicos en el sistema de
planos acotados, haciendo uso de
sus fundamentos.(1.B.1.) (1.B.6.)

1.B.1. Fundamentos de la geometría
proyectiva. Tipos de proyección y de
sistemas de representación.

1.B.2. Sistema diédrico: representación de
punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyección. Determinación del plano.
Pertenencia.

1.B.3. Relaciones entre elementos:
intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad. Obtención de
distancias y de las verdaderas magnitudes
de estas.

1.B.4. Proyecciones diédricas de
superficies y sólidos geométricos sencillos,
secciones planas y obtención de
verdaderas magnitudes.

1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposición de los ejes y uso de
los coeficientes de reducción. Elementos
básicos: punto, recta, plano.
Representación de superficies y sólidos
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3.4. Dibujar puntos, elementos
lineales, planos, superficies y
sólidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva cónica.

(1.B.1.) (1.B.7.)

3.5. Valorar el rigor gráfico del
proceso; la claridad, la precisión y
el proceso de resolución y
construcción gráfica.

(1.A.9) (1.B.1.) (1.B.2.) (1.B.3.)
(1.B.4.) (1.C.4)

3.6. Relacionar los fundamentos y
características de los diferentes
sistemas de representación entre sí
y con sus posibles aplicaciones,
identificando las ventajas e
inconvenientes en función de la
finalidad y el campo de aplicación
de cada uno de ellos.

(1.B.1.) (1.B.2.) (1.B.3.)

geométricos sencillos.

1.B.6. Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos básicos.
Identificación de elementos para su
interpretación en planos.

1.B.7. Sistema cónico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal
y oblicua. Métodos perspectivos.
Representación de superficies y sólidos
geométricos sencillos.

1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y
precisión, claridad y limpieza en las ejecuciones.

1.C.4. Elección de vistas necesarias. Disposición
normalizada. Líneas normalizadas. Acotación.
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DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 3
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomía.

CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos
y financieros específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la acción una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

4. Formalizar y definir diseños
técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada,

4.1. Documentar gráficamente
objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas, aplicando la

1.C.1. Escalas numéricas y gráficas.
Construcción y uso.

1.C.2. Formatos. Doblado de planos.
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valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar
gráficamente proyectos
arquitectónicos e ingenieriles.

CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3.

normativa UNE e ISO en la
utilización de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico común.

(1.C.1.) (1.C.2.) (1.C.3.) (1.C.4.)

4.2. Utilizar el croquis y el boceto
como elementos de reflexión en la
aproximación e indagación de
alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

(1.C.3.) (1.C.4.)

1.C.3. Concepto de normalización. Las
normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalización:
simbología industrial y arquitectónica.

1.C.4. Elección de vistas necesarias.
Disposición normalizada. Líneas
normalizadas. Acotación.

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 4
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ámbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios
de comunicación, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la
resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar
sus recursos y generar nuevo conocimiento

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de objetivos de forma autónoma para hacer eficaz su aprendizaje. CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad
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autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para dirigir su vida.
CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecución de
objetivos compartidos.

CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomía.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA ESPECÍFICA 5 CRITERIOS DE
EVALUACIÓN

SABERES BÁSICOS
MÍNIMOS

5. Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas específicos CAD de
manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres
dimensiones.
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,

5.1. Crear figuras planas y
tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que
aportan y las técnicas asociadas.

(1.D.1) (1.D.2)

5.2. Recrear virtualmente piezas en
tres dimensiones, aplicando
operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentación de

1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

1.D.2. Fundamentos de diseño de piezas
en tres dimensiones.

1.D.3. Modelado de caja. Operaciones
básicas con primitivas.

1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejas a
partir de otras más sencillas.
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CCEC3.2. proyectos en grupo.

(1.D.3) (1.D.4)

DESCRIPTORES. COMPETENCIA ESPECÍFICA 5
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose
hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de
la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y
construir nuevos conocimientos.

CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica
y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoría digital para ampliar
sus recursos y generar nuevo conocimiento

CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de
planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con diferentes herramientas y lenguajes artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con
una actitud empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

PRUEBAS ESCRITAS
LÁMINAS
TRABAJOS DE INVESTIGACIÓN

11


