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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La contextualizacion de la programaciéon es esencial por lo que debemos tener en cuenta que el IES Miguel
Sanchez Lépez se inaugurd en el afio 1970, aunque ha sufrido una profundisima remodelacion y ampliacién en
2010 y 2011, para acondicionarlo a las necesidades actuales. Es un centro publico de educacion secundaria
dependiente de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia. El Instituto de Educacion Secundaria Miguel
Sanchez Lépez se encuentra ubicado en la parte suroeste de la localidad de Torredelcampo y se trata del Gnico
centro educativo que imparte Educacién Secundaria y Bachillerato en la ciudad, por lo que recoge a alumnado de
toda tipologia social, procedente tanto de barrios céntricos, de clase media-alta y con alta densidad de poblacion,
como de barrios periféricos. Recoge, ademas, al alumnado del IES Torre Olvidada y de Jamilena que quiere cursar
los bachilleratos, asi como de otras localidades que estan interesados en cursar el Ciclo Formativo de Grado Medio
Sistemas Microinformaticos y Redes.

Esta situado a poca distancia del centro comercial y administrativo del pueblo y muy cerca de

la principal via de acceso a la misma, lo que posibilita una buena comunicacién vial entre el instituto y los demas
organismos publicos y privados de la ciudad. En su entorno predominan los espacios abiertos y amplias zonas
recreativas. Se encuentra justo detras de un parque publico, y junto a este estan también dos de los colegios
publicos de la ciudad.

Torredelcampo se encuentra entre los diez primeros municipios de la provincia en cultivos lefiosos, establecimientos
con actividad econdmica, contratos totales registrados, y Renta Media. Con estos datos se ve claramente el
dinamismo econdmico actual de Torredelcampo en el &ambito provincial y su posiciéon puntera, asi como su
proyeccion futura.

Su término municipal se encuentra cultivado en un 90%. En el sector primario - agricultura - sobresale la

importancia del olivar, con 16.000 hectareas dedicadas a este cultivo y mas de 1,3000.000 olivos. Torredelcampo
produce entre 8 y 10 millones kilos de aceite anualmente, lo

que le suponen unos ingresos en torno a los 25 o 30 millones de euros anuales. El colectivo agrario olivarero se
estructura en cinco cooperativas de primer grado.

El sector industrial constituye en Torredelcampo uno de los pilares mas importantes del desarrollo econémico del
municipio. Ademas de la actividad industrial relacionada con la extraccion de aceites y grasas. El poligono industrial
"Los Llanos", alberga en su interior importantes industrias de alta tecnologia informética, mecéanica, madera, toldos,
materiales de construccion, tapiceria, ferralla, carpinteria metélica, muebles...

Una actividad especialmente beneficiada por la ubicacion de Torredelcampo, situado a tan solo cinco minutos de la
capital, es la construccion. Por un lado, personas que vivian en Jaén, optan por mejorar sus condiciones de vida y
vivienda y se instalan en la localidad y por otra, el fenémeno de la segunda vivienda capta la atencién de otro sector
importante de la poblacion jiennense.

Otro grupo de empresas significativo lo constituyen las relacionadas con la metalurgia y la elaboracion de productos
metalicos; por su parte, las industrias manufactureras son el grupo mas numerosos, destacando las industrias del
mueble y confeccion.

El sector terciario o de servicios posee un peso superior que el resto de las actividades econdmicas del municipio.
Este sector es el que mayor numero de poblacion ocupada tiene. Dentro de este sector se agrupan actividades
como el comercio, bares, restaurantes, hosteleria, ferias, transporte y comunicaciones, instituciones financieras,
seguros, servicios prestados a empresas, servicios personalizados, recreativos y culturales, educacion, sanidad,
actividades profesionales, profesiones liberales, etc.

El IES participa en diferentes planes y programas, entre los que cabe destacar: Proyecto ¢Escuela: Espacio de
Paz¢, Proyecto Bilinglie, Transformacion Digital Educativa (TED), Plan de Lectura y Biblioteca, Plan de Salud
Laboral y Prevencion de Riesgos Laborales, Practicum

Master de Secundaria, Plan de igualdad de género en educacion, Prevencién de la violencia de género, Mas
Equidad, Programa ADA (alumnado ayudante digital en Andalucia), Proyecto destinado a fomentar el espiritu
emprendedor y el autoempleo en el alumnado de FP, Aula de

Emprendimiento, Programa de Intercambios Escolares, Programa Erasmus+ FP, PROA.

Ademas de estos planes y proyectos, este curso contamos con 5 plazas de FP Dual en 1° de Ciclo

También colaboramos con el ayuntamiento cediendo el uso de nuestro gimnasio para su uso por parte de la escuela
municipal de gimnasia ritmica.

Pag.: 1 de60



Céd.Centro: 23003934 Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Fecha Generacion: 09/01/2024 13:30:16

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Miguel Sanchez Lopez

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacioén did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborard las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:
Las 126 horas correspondientes al departamento se distribuyen en el curso 2023-2024 de la siguiente manera.

D2, Carmen Maria Reinoso Maroto

ACT Diversificacion 4° ESO (8 horas)
Matematicas |, 1° Bachillerato (4 horas)
Reduccién horaria (6 horas)

D2, Mercedes Sanchez Gémez
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Matematicas 1° de ESO +Tutoria (14 horas)
Matematicas Il , 2° Bachillerato (4 horas)

D. Manuel Jacinto Pancorbo Urbano
Matematicas 2° de ESO + Tutor (14 horas)

Computacion y robética 2° ESO (2 horas)
Mayor de 55 afios (2 horas)

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

D. Luis Espinosa Vera

Matematicas 1° de ESO (4 horas)
Matematicas 3° de ESO (4 horas)
Matematicas CCSS, 1° Bachillerato (8 horas)
Jefe de Departamento (3 horas)

D. Juan L6pez Alcantara

<

™

3 Matematicas A 4° de ESO (4 horas)

§ Matematicas Il, 1° Bachillerato (4 horas)

S Secretario (Equipo Directivo) (20 horas)

< Mayor de 55 afios (2 horas)

O

§ D. Carlos Martinez Ortiz
Matematicas 3° de ESO (4 horas)
Matematicas B 4° de ESO + Tutor (6 horas)
Matematicas CCSS, 2°Bachillerato (8 horas)

D. Alfonso Jiménez Robles

Matematicas 3° ESO + Tutor (10 horas)
Matematicas B 4° de ESO (8 horas)

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
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conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
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basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluaciéon y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciébn de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
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CONCRECION ANUAL
Matematicas - 1° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
las competencias especificas de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del
Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran
como calificacion en los documentos oficiales de evaluacién. A continuacion, se describen los procedimientos,
técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje utilizados en la evaluacion inicial:

La evaluacion inicial puede realizarse en varias etapas, que incluyen pruebas escritas, ejercicios practicos,
discusiones en grupo y otros métodos.

Se pueden utilizar distintas técnicas, como cuestionarios, pruebas de nivel, ejercicios orales y observaciones. Se
recopilaran datos sobre el desempefio de los estudiantes durante la evaluacién. Esto puede incluir respuestas a
preguntas, calificaciones, observaciones sobre el comportamiento en el aula y otros indicadores de competencia.
Los instrumentos que se utlizan son, las pruebas escritas, que son instrumentos estandar para medir el
conocimiento y las rdbricas que son herramientas que establecen criterios especificos para evaluar el desempefio
de los estudiantes, facilitan la evaluacion objetiva y la retroalimentacion.

Las respuestas de los estudiantes en pruebas escritas proporcionan evidencia tangible de su nivel de conocimiento
y comprensién. Los trabajos individuales y grupales pueden ser utilizados también como evidencia de aprendizaje,
mostrando la aplicacion practica de lo que se ha ensefiado. Las actividades en el aula también sirven como
evidencia de aprendizaje, mostrando el nivel de compromiso y comprension de los estudiantes.

En resumen, la evaluacién inicial en ESO es un proceso multidimensional que utiliza una variedad de
procedimientos, técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje para comprender el punto de partida de los
estudiantes y guiar la ensefianza y el aprendizaje. Esta evaluacién es esencial para disefiar un plan educativo
adaptado a las necesidades individuales de los estudiantes y garantizar un progreso académico efectivo.

2. Principios Pedagogicos:
a) Desarrollo de competencias clave a través de la lectura y comunicacién lingiistica:
La lectura y la comunicaciéon son habilidades fundamentales en la resolucién de problemas matematicos. Se
pueden incluir actividades que requieran a los estudiantes leer y comprender enunciados matematicos, lo que
fortalecera su competencia en comunicacion linguistica.
Fomentar el debate y la oratoria en la explicacién de soluciones matematicas no solo mejora las habilidades de
comunicacién, sino que también ayuda a los estudiantes a comprender y razonar sobre conceptos matematicos de
manera mas profunda.
Desde el centro se lleva a cabo un plan para fomentar la lectura, que consiste en que todos los dias lo alumnos
lean media en clase, distribuido de la siguiente forma: la primera semana todos los alumnos de la ESO leeran
media hora en la primera hora de clase, en la segunda semana todos los alumnos de la ESO leerdn media hora en
la segunda hora de clase y asi sucesivamente.
b) Desarrollo progresivo de competencias clave:
En matematicas, es esencial construir una base soélida. Se disefiaran planes de estudio que permitan a los
estudiantes adquirir competencias clave de manera progresiva, comenzando con conceptos basicos y avanzando
hacia temas mas complejos a medida que los estudiantes avanzan en la ESO.
¢) Uso de tecnologias de la informacién y comunicacién:
Integrar herramientas digitales y software matematico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo el
aprendizaje a través de recursos digitales, para enriquecer las lecciones y permitir a los estudiantes explorar
conceptos de una manera interactiva y atractiva.
d) Conciencia ambiental y desarrollo sostenible:
Los estudiantes pueden analizar datos relacionados con el cambio climético, la contaminacion y otros problemas
ambientales, y utilizar herramientas matematicas como gréficos sobre el cambio climético o estadisticas de
contaminacion, para comprender y abordar estos desafios.
e) Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA):
Ofrecer diferentes enfoques y recursos matematicos para adaptarse a los estilos y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, como usar diferentes tipos de problemas o métodos de resolucién.
f) Inteligencia emocional:
La inteligencia emocional es relevante en mateméticas, ya que puede afectar la confianza de los estudiantes en su
capacidad para resolver problemas. Se pueden incorporar estrategias para ayudar a los estudiantes a gestionar
sus emociones al enfrentar desafios matematicos, promoviendo la empatia y la resolucién de conflictos en el
proceso.
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g) Patrimonio cultural y linguistico:

El patrimonio cultural y linguistico de la comunidad es una fuente rica de ejemplos matematicos. Se pueden
incorporar ejemplos relacionados con la historia, el arte y las contribuciones culturales de la comunidad en sus
lecciones de matematicas, lo que hace que los conceptos sean mas relevantes y significativos para los estudiantes.
h) Igualdad de género y resolucion pacifica de conflictos:

En el contexto de matematicas, se puede fomentar la igualdad de género a través de la eleccién de ejemplos y
problemas que no perpetlen estereotipos de género. Ademas, se pueden utilizar problemas matematicos que
fomenten la resolucién pacifica de conflictos y la tolerancia.

i) Proyectos significativos y resolucion colaborativa:

Los proyectos matematicos significativos pueden ayudar a los estudiantes a ver la aplicacién practica de los
conceptos que estan aprendiendo. Ademas, trabajar en grupo en proyectos mateméaticos fomenta la colaboracion,
la reflexién y la responsabilidad, ademas de fortalecer la autoestima y la autonomia de los estudiantes.

i) Desarrollo de habilidades matematicas:

Las matematicas son, en su esencia, una disciplina que se centra en el desarrollo de habilidades de razonamiento,
analisis y resolucién de problemas. Se pueden disefar actividades que fortalezcan estas habilidades, como el
célculo, la observacion, la experimentacion y la capacidad de analisis. Estas habilidades son esenciales en
matematicas y en la vida cotidiana.

En resumen, la aplicacién de estos principios educativos en la ensefianza de matematicas en la ESO implica una
adaptacién del enfoque pedagdgico para asegurarse de que se promueva un aprendizaje significativo, inclusivo y
contextualizado. Esto no solo mejora la comprension de las mateméaticas, sino que también prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo real y contribuir positivamente a la sociedad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

3.1.- Consideraciones generales

Las matematicas forman parte de todos los aspectos de la vida cotidiana: la ingenieria, la sanidad y la medicina, la
informéatica, las finanzas, la arquitectura, la agricultura o las artes. Desde los sistemas de recuento, medicién y
célculo hasta la aritmética, la geometria y el sentido espacial, las matematicas han estado presentes en la vida
cotidiana de los pueblos a lo largo de la historia. Esta presencia se mantiene en la actualidad y se amplia a nuevos
temas como la creciente necesidad de analizar datos, los juegos de ordenador, los sistemas de navegacién, entre
otros.

Las destrezas matematicas son necesarias cuando se compra en linea, se rellenan formularios de impuestos o
facturas, se crea arte 0 en la practica deportiva. En la sociedad de la tecnologia en constante evolucion, la
inteligencia artificial y el acceso a vastas fuentes de informacion, saber cémo navegar, interpretar, analizar,
razonar, evaluar y resolver problemas son destrezas fundamentales. Esta fuerte vinculacion de las matematicas
con la realidad debe estar reflejada en la educacion matematica que recibe el alumnado, mostrando que es posible
servirse de los conceptos y procedimientos propios de las matematicas para resolver los problemas de su vida
diaria sin dejar de lado los problemas propios del contexto matematico ni la funcién instrumental que tienen las
matematicas en otras materias.

Por otro lado, no se debe olvidar el valor cultural de las matematicas ni su evolucion a lo largo de la historia de la
humanidad. El planteamiento de un ndmero suficiente de contextos histéricos a lo largo de la etapa ayudara al
alumnado a percibir la evolucion de las matematicas en paralelo a los avances tecnolégicos, cientificos,
econdémicos, etc. que la humanidad ha ido experimentando a lo largo de la historia.

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion, inclusion y participacién, teniendo
en consideracion que la metodologia empleada ha de fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefianza
aprendizaje ha de ser activo, significativo y estimulante.

3.2.- Recomendaciones

La accién docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion las siguientes
recomendaciones:

A) Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos previos. Es fundamental
aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando
dotarlas de significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.
B) Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y participativos que generen
motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el papel del alumnado como protagonista de su propio
proceso de aprendizaje. Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la clase
invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion, entre otras, son algunas de las estrategias y
sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

C) Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que favorezcan la reflexion
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personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del
desarrollo de ejemplos concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no una mera trasmision de los
mismos por parte del docente.

D) El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencién del docente debe estar
orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas adecuadas para que el alumnado vaya
construyendo sus propios aprendizajes. La orientacién y gestidon de actividades, tareas y proyectos, junto con la
organizacion de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

E) Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia¢, positiva prestando atencion a
los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores
cometidos, haciendo comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccién de conocimientos.

F) Se procurard una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y corregir sus debilidades.
Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo y adquisicion de conocimientos.

G) Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacién, la toma de decisiones, la
interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

H) Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precisién y rigor, tanto oral como
escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucién de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de
nuevo, anticipando en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles
soluciones.

I) Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una reflexion previa sobre las
causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en consecuencia, plantear nuevas estrategias
metodologicas y de motivacion. Asi mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel
alumnado que ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

J) El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un papel principal tanto en la
presentacion y planteamiento de nuevas tares, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo
individual y el trabajo en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales
aplicadas al trabajo colaborativo, se ir4 introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacién de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad
en el aula.

K) Los nuevos espacios virtuales, Classroom, redes educativas o redes sociales propician una apertura de las
aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula
fisica.

L) Las herramientas tecnoldgicas también servirdn de soporte para presentar, comunicar y compartir resultados.
No hay que olvidar que contribuirdn al desarrollo de la competencia digital que les acompafiara a lo largo de toda
su vida tanto académica como profesional y social.

M) Las aplicaciones que el alumnado tendr4 como futuras herramientas de trabajo¢, pueden ser de gran fortaleza
dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de
gréficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet
y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

N) Es necesario que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera destrezas de calculo basicas que
necesitara en cursos posteriores, fomentando el desarrollo de la capacidad de estimacion y calculo mental con el
fin de detectar posibles errores en la resolucion de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso adecuado y
responsable de la calculadora u otras herramientas tecnoldgicas con el fin de evitar que el alumnado adquiera el
habito de su uso y no potencie su calculo mental.

O) Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para involucrar al alumnado en la
comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar instrumentos y procedimientos de evaluacién variados que
permitan la participacion del alumnado en la evaluacidon de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacién. No es solo necesario averiguar cuanto sabe, sino también
cémo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje.

3.3.- Matemdticas inclusivas

La inclusién es uno de los principios de la actual ley educativa. Todo el alumnado, independientemente de sus
caracteristicas y circunstancias personales, debe tener oportunidades para estudiar matematicas y apoyo para
aprenderlas. Para promover unas matematicas inclusivas, el Disefio Universal para el Aprendizaje realiza aportes
significativos, puesto que favorece la educaciéon para todo el alumnado en tanto que plantea la posibilidad de
trabajar estrategias amplias, flexibles y contextualizadas que permitan no solo el acceso, sino también el
aprendizaje y la permanencia, en una clara respuesta a los principios de accesibilidad y adaptabilidad de la calidad
de la educacion de UNESCO. Por tanto, las propuestas en la materia de Matematicas deben ser diversas, con
diferentes posibilidades de progreso y éxito, significativas para todo el alumnado, suficientemente abiertas como
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para admitir diferentes estrategias o soluciones y fomentar la conexién entre diferentes representaciones del
mismo objeto matematico. Estas propuestas deben ir acompafiadas de una correcta gestion, lo que implica
presencia, participacion (que todo el alumnado sin excepcidn participe, lo cual no significa que lo haga de la misma
manera, sino respetando sus aptitudes en el amplio abanico que se le ofrezca) y progreso. Asimismo, la
metodologia empleada debe favorecer la autonomia, la metacognicién, la autorregulacién y la evaluacion. Por otro
lado, la combinacién de entornos de aprendizaje a distancia y en el centro escolar, junto con el uso de distintas
herramientas, digitales (también en linea) y no digitales, puede facilitar el acceso al aprendizaje en determinadas
situaciones.

El agrupamiento también debe ser cuidado en la planificacién metodolégica que se lleve a cabo, reflexionando
sobre la distribucion mas adecuada para cada actividad: individual, por parejas, por equipos heterogéneos u
homogéneos seguln distintos criterios. Es importante que el profesor o profesora tenga una intencién educativa
clara en la planificacion y desarrollo de las distintas actividades.

3.4.- Matematicas manipulativas y herramientas digitales

El uso de materiales manipulativos en el aula de Matematicas estimula el interés del alumnado, incrementa su
razonamiento légico, proporciona situaciones abiertas y dindmicas que favorecen la investigacién de conjeturas y
estrategias, y permite conectar diferentes saberes no solo propios de las matematicas, sino de otras materias.

Por otro lado, no se puede obviar el uso de las herramientas digitales. Procesos y operaciones que con
anterioridad requerian métodos sofisticados de solucion manual pueden abordarse en la actualidad de forma
sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria dindmica y otras herramientas
digitales, focalizando la ensefianza en la profundizacion en el uso de las matematicas para interpretar y analizar
situaciones, resolver

problemas en diferentes contextos y utilizar instrumentos sencillos de calculo y medida.

Las herramientas digitales permiten realizar simulaciones y representaciones de los distintos

saberes matematicos: composicion y descomposicién numérica, creacion de patrones, distintas aproximaciones a
la medida, representaciones geométricas y situaciones de probabilidad y estadistica.

3.5.- El trabajo en el aula de Matematicas

La resolucion de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas como objetivo
en si mismo y como eje metodoldgico para la construccién del conocimiento matematico. Los buenos problemas
alimentan la perseverancia, refuerzan la necesidad de comprender y utilizan varias estrategias, propiedades y
relaciones matematicas. La ensefianza de las matematicas centrada en la resolucién de problemas requiere de
problemas interesantes y bien seleccionados para involucrar al alumnado. De esta manera, surgen nuevas ideas,
técnicas y relaciones matematicas que llegan a ser el centro de la discusion.

El profesorado en esta etapa tiene que plantear situaciones de aprendizaje con tareas que incluyan informacion
extrafia o insuficiente, desafiar con problemas que tengan mas de una respuesta y animar a comunicar y
colaborar.

El alumnado debe enfrentarse a problemas cada vez mas complejos relacionados con la probabilidad, la
estadistica, la geometria o los ndmeros. La ayuda de ordenadores y calculadoras puede facilitar calculos
complicados en la resolucion de problemas.

El razonamiento y la prueba son partes intrinsecas del quehacer mateméatico. Desarrollar ideas, explorar
fendmenos, justificar resultados y usar conjeturas matematicas son caracteristicas del razonamiento matematico.
Al mismo tiempo, el pensamiento computacional engloba destrezas como descomposicion de patrones, disefio y
uso de abstracciones y definicion de algoritmos como parte de la solucion de un problema.

El profesorado deberia crear o seleccionar situaciones de aprendizaje que requieran razonamiento para investigar
relaciones matematicas como la generacion y organizacion de datos para formular, confirmar o refutar una
conjetura.

En esta etapa el alumnado debe tener frecuentes y diversas experiencias con el razonamiento al examinar
patrones y estructuras para detectar regularidades, formular generalizaciones y conjeturas acerca de las
regularidades observadas, evaluarlas y construir argumentos matematicos.

Las ideas matematicas se interconectan y se construyen unas sobre otras para producir un todo integrado de
conocimientos. Por tanto, es necesario estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas. Tales
conexiones pueden darse también con otras materias, asi como con la vida diaria del alumnado. El alumnado
también puede aprender matematicas a través de las conexiones con el mundo real.

El profesorado deberia seleccionar situaciones de aprendizaje que conecten ideas matematicas dentro de los
saberes y a través del curriculo, y ayudar al alumnado a desarrollar ideas matematicas nuevas sobre las que ya
posee. El alumnado debe establecer nuevas conexiones y enriquecer su comprension de las matematicas
escuchando lo que piensan sus compafieros y comparieras. Establecer conexiones es comprender.

La comunicacion es un aspecto fundamental en ambientes de resolucién de problemas y razonamiento: ayuda a

Pag.: 9 de60



A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Miguel Sanchez Lopez

: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23003934

Fecha Generacion: 09/01/2024 13:30:16

organizar y consolidar el pensamiento matematico, proporciona coherencia y claridad en el discurso matematico,
sirve para analizar y evaluar el propio pensamiento matematico y fomenta el uso del lenguaje de las matematicas
para expresar ideas matematicas con precisién. La representacion también es primordial en el estudio de las
matematicas, desarrolla y profundiza la comprension de conceptos y relaciones matematicas.

El profesorado en esta etapa deberia proponer situaciones de aprendizaje en las que el alumnado tenga que
comunicar su pensamiento matematico con coherencia y claridad, analizar y evaluar las estrategias de los demas
y utilizar el vocabulario matematico con precisién. También deberia proporcionar situaciones en las que tengan
que elaborar, crear y usar representaciones de conceptos o procedimientos ademas de combinar la informacién
visual, textual y numérica.

El alumnado debe sentirse incentivado a compartir con el resto sus procesos, sin miedo al error, con problemas
abiertos que den pie a multiples opiniones. Debe también dominar diferentes estrategias de representacién para
poder llegar a las soluciones de diferentes maneras, eligiendo en cada caso la mas adecuada.

3.6.- Situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de aprendizaje es describir un
proceso que ayude o guie al profesorado a tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por
tanto, se definen una serie de pasos que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades
identificadas.

A) Primer paso. El docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del contenido a aprender,
identificando aspectos esenciales como el lenguaje que moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta
informacion es fundamental para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar tiempo hacia los
saberes ya aprendidos.

B) Segundo paso. Tras la seleccién previa de los materiales y disefio de tareas, el docente pone en préactica las
mismas. Estas tareas generalmente son breves y suelen ser cuestiones que supongan el punto de partida para
que el alumnado comience a investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc. emergen y configuran
la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

C) Tercer paso. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la situacion planteada, se invita a
que exprese sus descubrimientos, sus indagaciones. No solo es importante que comunique sus ideas de manera
escrita sino también oral, dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través de la interaccion. Estas
puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado estd movilizando. Las
interacciones permiten al alumnado organizar sus ideas, articulando los conceptos o propiedades que van
emergiendo. El intercambio de ideas favorece el enriquecimiento personal ya que se da la oportunidad de que
aprendan unos de otros. Esta fase tiene caracter transversal, pudiendo organizar charlas de aula a modo de
puestas en comun en cualquier momento de la actividad. Es importante remarcar que en esta fase no se realizan
explicaciones de caracter formal, sino que se trata de ayudar a progresar en el uso de un lenguaje cuidadoso y
preciso.

D) Cuarto paso. Las tareas de esta fase son mas complejas que en la segunda fase. No se trata de la repeticién
de tareas realizadas en fases anteriores ni de meros ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo que se
ha ido aprendiendo para explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la red de conexiones
entre conceptos y propiedades que se empez0 a crear en la resolucion de las tareas de fases anteriores. En esta
fase se atiende de manera directa a la inclusion, al estar constituida por tareas que permiten diferentes caminos
para su resolucion, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la oportunidad de construir el andamiaje
necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como en la tercera fase las tareas que se
presentan se corresponden con tareas de suelo bajo en su mayoria.

E) Quinto paso. Esta Ultima fase esta reservada para que el docente recoja todo lo que ha ido apareciendo e
institucionalice el conocimiento. Por tanto, el docente sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros contenidos ya
conocidos por el alumnado. En esta fase también se puede contemplar intervenciones por parte del alumnado,
aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencion y actuacion del docente.

4. Materiales y recursos:
En 1°, 2° 3°y 4° de ESO utilizaremos el libro de texto de la editorial ANAYA, ademas de fichas de trabajo,
elaboradas por el profesor del area, si lo considera oportuno. En Bachillerato y ACT 2° curso (4° diversificacion)
ser& cada profesor quien determine el material a utilizar.
Usaremos la plataforma telematicas Google Classroom para llevar a cabo el seguimiento y la comunicacion con
los alumnos.
Otros recursos 0 materiales que se utilizaran:
Utiles de dibujo.
Pizarra.
Pizarra digital.
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Instrumentos de medida.

Prensa y publicaciones.

Mapas y planos.

Objetos de uso cotidiano (latas, etiquetas, recibos domésticos,...).

Materiales manipulativos (tamgram, cubo de Rubik, puzles, juegos topoldgicos......... )

Materiales del REA y CREA

Lectura de articulos sobre las matematicas.

Actividades con hoja de célculo.

Programas informaticos y aplicaciones (Geogebra, Scracth, Workspace, Plickers.....)

Calculadora y ordenadores.

Actividades de observacion y manipulacion de cuerpos geomeétricos.

Paginas web como:

Intergranada: selectividad.intergranada.com

El ball de las mates.

Las matematicas.eu: www.lasmatematicas.eu

Ademés de los recursos citados anteriormente, en los cursos bilinglies, se utilizaran los textos en Inglés
elaborados por el profesor encargado de impartir la materia y también los multiples materiales disponibles a través
de Internet (hojas de ejercicios, apuntes, videos, etc.)

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

5.1.- Procedimientos de evaluacion
Atendiendo al momento del proceso vamos a referirnos a la evaluacion inicial, a la evaluacion continua formativa y
a la evaluacion final.

5.1.1.- Evaluacién inicial

Al comienzo de cada curso académico, se realizara una evaluacion previa del nivel de competencia cognitiva
general de los alumnos, en donde se analizarian los conocimientos previos. A tal efecto, los profesores del
Departamento de Matematicas, realizaran la evaluacion inicial de los alumnos mediante una prueba escrita o
simplemente con la observacion directa en clase.

Los resultados obtenidos en dicha evaluacion inicial tendran como finalidad:

1. Detectar lagunas o carencias formativas que aconsejen medidas urgentes de apoyo, refuerzo pedagogico o
adaptacion curricular.

2. Adaptar la Programacion de Aula a las peculiaridades y necesidades del grupo/clase.

5.1.2.- Evaluacién continua formativa

Los procedimientos e instrumentos para la evaluacion continua tendran como referente las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos. Se organizaran en los apartados
siguientes:

A) Evaluacion articulada a través de la secuencia de unidades didacticas y situaciones de aprendizaje.

En el dltimo nivel de concrecidn, la evaluacién se concreta en las unidades didacticas y las situaciones de
aprendizaje aplicadas en el aula.

Asimismo, en cada unidad didactica o cada situacién de aprendizaje habra una evaluacion inicial para obtener
informacion sobre los conocimientos previos, una evaluacion formativa o retro alimentadora para mejorar -sobre la
marcha- el desarrollo de la unidad y el aprendizaje que se persigue, modificando la estrategia si fuese preciso; y
por ultimo una evaluacion sumativa -al cierre dela unidad- que nos permitird concluir con informacion acerca de los

logros de los alumnos y acerca de como ha funcionado la propuesta didactica programada.

B) Observacion y seguimiento de la marcha global del alumno.

Los cambios cualitativos y cuantitativos que se han producido en un alumno, tras haber desarrollado una unidad
didactica o una situaciéon de aprendizaje en el aula, quedan reflejados en una escala de valoracién cuyo referente
seran las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos para la
correspondiente unidad. Dicha escala permitiria comparar el estado inicial y el final del alumno en relacion a los
contenidos de esa unidad.

5.1.3.- Evaluacién Final

De acuerdo con toda la informacién obtenida anteriormente, al final de curso habrd que sintetizar unas
conclusiones para emitir el juicio evaluativo referido al area. Dicho juicio sera la apreciacion sobre el grado de logro
0 progreso en relacion a los criterios de evaluacion del curso.

5.2.- Instrumentos de evaluacion
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La observacion y andlisis del desarrollo del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes, proporciona
multiples oportunidades para evaluar el desarrollo de cada competencia a través de los criterios de evaluacion
vinculados con los diferentes saberes matematicos. En cuanto a los instrumentos de evaluacidn, se recomienda
emplear instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo. Se proponen los siguientes instrumentos de evaluacion:

5.2.1.- Pruebas escritas

A) Las pruebas escritas no deberan limitarse a recoger informacién de tipo conceptual y/o memoristico, sino que
serviran para obtener informacién acerca de un conjunto de aspectos:
Asimilacién de conceptos y capacidad de relacionarlos.

Dominio de automatismos, técnicas y destrezas.

Estrategias para la resolucion de problemas.

Claridad y correccion en el uso del lenguaje escrito y coherencia expresiva.
Adecuada formulacién y simbolizacién matematica.

Precision en los calculos y en la presentacién de los resultados.
Interpretacion correcta del significado de elementos matematicos.
Originalidad de los procedimientos empleados.

B) En dichas pruebas se tendran en cuenta los siguientes criterios generales para su correccion:

Se procurara que, en lo posible, los errores en un apartado no afecten a otros apartados.

Los errores simples de célculo disminuiran la puntuacion del ejercicio.

Los errores importantes de calculo o errores simples reiterados pueden conllevar puntuacién O en ese apartado.

Si un error simple ha llevado a un problema mas sencillo se disminuira la puntuacion.

Las preguntas contestadas correctamente sin incluir el desarrollo necesario para llegar a su resolucién seran
valoradas con 0 puntos.

Se valorara el correcto uso del vocabulario y de la notacion.

El alumno puede elegir el método que considere mas oportuno para la resolucién de una cuestién, pero si esto
demuestra la falta de comprension de conocimientos basicos, la puntuacién final puede ser menor que la indicada
para dicha cuestion.

El profesor decidird en cada prueba si se puede utilizar la calculadora o no.

El teléfono moévil o cualquier otro dispositivo electrénico no autorizado sera depositado en el lugar que indique el
profesor. Los alumnos que no cumplan esta norma y sean sorprendidos, entregaran el teléfono o dispositivo en
Jefatura de Estudios y seran calificados en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor sospecha del uso fraudulento del mavil o cualquier otro medio en la resolucion de algun problema,
podra requerir al alumno para que le explique de forma oral o escrita el procedimiento aplicado en la resolucion del
problema. Si se confirma dicho hecho seré calificado en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor pillara al alumno copiando en algin problema, mediante algun dispositivo electrénico o mediante la
observacion del alumno a otro compafiero, sera calificado en la prueba con 0 puntos.

5.2.2.- Exposiciones orales

Las intervenciones en el aula nos ofrecen un interesante método interactivo de observacion del alumno y un
importante elemento de evaluacion. Sera valorada positivamente cualquier intervencién o salida a la pizarra que los
alumnos realicen de forma voluntaria.

Observaremos:

Expresion oral (clara, razonada, precisa, etc.)

Respuestas ante cuestiones y planteamientos diversos.

Errores cometidos referentes a contenidos estudiados en otras unidades didacticas.

Errores cometidos referentes a contenidos de la unidad didactica en estudio.

5.2.3.- Fichas de actividades y trabajos de investigacion

Se propondra a los alumnos diferentes tipos de actividades y trabajos de investigacion tanto individuales como en
grupo.

Para evaluar dichos trabajos se tendra en cuenta los siguientes aspectos:

Esmero e interés (un buen acabado, que no tenga ¢ lagunas¢)

Originalidad (que haya aportacion personal y que no se reduzca a un mero ¢corta y pegag¢,)

Estructuracion y orden (que los trabajos estén organizados por temas, bien separados unos de otros, las
soluciones recuadradas, bien administrado el espacio, figuras oportunas, llamadas y aclaraciones, que lleve
indice,....)
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Claridad y limpieza (que no haya muchos borrones, que se entienda la letra, que tenga buena presencia, etc.)
Precision (que no haya errores en los calculos, que las soluciones estén corregidas,...)

Integracion en el trabajo en grupo.

Calidad de los resultados obtenidos en sus estudios e investigaciones, es decir, si concluye con éxito l0s procesos
de aprendizaje en desarrollo.

5.2.4.- Observacion directa del trabajo de cada alumno

Tendremos en cuenta los siguientes aspectos:

Si participa en clase.

Si tiene constancia en el esfuerzo.

Si esta atento a su trabajo y aprovecha el tiempo.

Si participa y opina en los debates.

Si pregunta lo que no sabe.

Si ayuda a sus comparieros.

Si no mantiene actitudes discriminatorias por motivos de sexo, raza o religion.
Si cuida y respeta el material.

Si favorece el desarrollo de la clase.

Si muestra empatia por los demas.

Si establece y mantiene relaciones positivas.

Si ejercita la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y la toma decisiones responsables.
Si es perseverante en la consecucion de los objetivos.

Si piensa de forma critica y creativa.

Si mantiene una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Si trata el error como parte del proceso de aprendizaje.

5.3.- Evaluacién de alumnos con materias pendientes de cursos anteriores

Para recuperar las matematicas pendientes de cursos anteriores, los alumnos dispondran a lo largo del curso, de
un cuadernillo de ejercicios y de tres pruebas escritas parciales, el alumnado tendra que realizar dichas pruebas o
no, dependiendo de lo siguiente:

1. Si el alumno consigue los objetivos establecidos para el curso actual y presenta terminado el cuadernillo de
actividades que le ha sido entregado a principio de curso, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la
materia pendiente.

2. Si el alumno no consigue los objetivos establecidos para el curso actual, pero demuestra dominar los minimos
secuenciales del curso pendiente, mediante la entrega del cuadernillo de actividades y la superacién de las
pruebas escritas, con nota mayor o igual a 5, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la materia
pendiente. En caso contrario el alumno no recuperara dicho curso.

El departamento elaborard hojas de ejercicios de repaso para que los alumnos puedan preparar adecuadamente
cada una de las pruebas, y en ellas se indicara la fecha aproximada y los contenidos sobre los que se les evaluara.
El encargado de la evaluacion sera el profesor de matematicas del alumno en el curso actual. Para los alumnos
que no tengan Matematicas en el curso actual, el profesor encargado de la evaluacion serd el jefe de
departamento.

5.4.- Criterios de calificacion

Los referentes que indican los niveles de desempefio del alumnado son los criterios de evaluacion, vinculados a
competencias especificas. Por tanto, para calificar el aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y
al final del curso nos basaremos en los criterios de evaluacion establecidos en la normativa vigente y utilizaremos
los instrumentos de evaluacion citados anteriormente.

Al final de cada evaluacion o al final del curso, todas las calificaciones de cada criterio de evaluacion quedaran
reducidas a una sola, mediante la media aritmética. Por tanto, cada criterio tendrd una sola calificacion y con la
media aritmética de las calificaciones de cada criterio se obtendran la calificacion en la asignatura, en cada
evaluacion o al final de curso. Para superar cada evaluacion o la materia al final del curso, dicha nota media debe
ser mayor o igual que 5.

Los alumnos que saquen una nota inferior a 5, recuperaran a lo largo del curso las evaluaciones suspensas por
medio de un Plan de Trabajo que reflejara los criterios de evaluacién no alcanzados y trabajados en cada trimestre,
las actividades y pruebas que deba realizar y que permitan al alumno superar la materia, asi como las medidas de
apoyo y refuerzo necesarias.

Si después de realizar las recuperaciones el alumno/a tiene suspensa alguna evaluacion se presentara a una
prueba final en junio sobre los criterios de evaluacion suspensos asociados a cada evaluacion.
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Para calificar cada criterio de evaluacion como especifica la normativa, se ha rubricado en 5 niveles (insuficiente,
suficiente, bien, notable y sobresaliente), cada nivel con una descripcion. De estas ribricas de 5 niveles se
obtienen las calificaciones de los criterios de evaluacidon. Cada calificacion serd el nivel consolidado cuya
descripcidn mejor coincida con los desempefios del alumnado.

Insuficiente: entre 1y 4.9 .

Suficiente: entre 5y 5.9 .

Bien: entre 6y 6.9 .

Notable: entre 7y 8.9 .

Sobresaliente: entre 9y 10 .

Alineacion Criterio-Instrumento-Evidencia

Si hemos realizado un andlisis riguroso de los criterios de evaluacién, podremos concretar con qué evidencias los
podemos evaluar y calificar durante la secuencia didactica. Esta claro, por ejemplo, que una competencia
especifica y sus criterios que estén relacionados con la colaboracién del trabajo en equipo, no se podra evaluar ni
calificar con un examen tradicional.

Una vez hemos seleccionado la evidencia, habremos de disefiar los instrumentos de evaluacién que los podemos
clasificar segun la finalidad en :

Instrumentos para calificar (baremo): lista de control, escala de observacion y rabrica.

Instrumentos para obtener evidencias: pruebas escritas, debates, exposiciones, ....

Instrumentos para retroalimentar: diario de clase, diana, ..

Podemos establecer un proceso de evaluacién paralelo al de aprendizaje. En él podemos distinguir tres grandes
componentes:

a) Una serie de evidencias que vamos a observar en ese proceso de aprendizaje,

b) Un baremo (rubricas, listas de control, escalas de observaciéon) que usaremos para calificarlas y conocera el
alumnado.

¢) Una forma de comunicar los resultados para la mejora.

Distinguir estos tres aspectos es fundamental para programar una correcta evaluacion .

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Concurso de fotografia matematica Thales.
Olimpiada mateméatica Guadalentin.
Olimpiada matemaética IES Torre Olvidada.
Visita al Parque Warner

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:

7.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

\ Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
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Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propésito y motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blisqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAB. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:
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CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
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iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la
bldsqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas de su entorno més cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusioén global.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos
matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes
estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucién de problemas sencillos del entorno cercano.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:
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MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias mateméticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones del
entorno cercano.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir
informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion como
expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién
problematizada.

Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno
personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia mateméatica
adecuada con precision y rigor.

Competencia especifica: MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en
contextos cotidianos de su entorno personal e iniciAndose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones
y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y aplicAndolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.
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12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequerios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de
célculo.

4. Relaciones.
1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relaciéon entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Estimacién y relaciones.
1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formaciéon en casos
sencillos.

1. <p>Observaci&oacute;n y determinaci&oacute;n de la regla de formaci&oacute;n en casos sencillos.</p>

2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Relaciones lineales y cuadréticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
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1. Organizacion y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizaciéon de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y gréficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccién del mas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y calculo
de la medida de centralizacion mas adecuada.

2. Inferencia.

1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacidon procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.1.1 X X X| X| X| x| X X
MAT.1.10 X| X X X X| X X
MAT.1.2 X X X X
MAT.1.3 X! X X X X
MAT.1.4 X X
MAT.1.5 x| X X X X
MAT.1.6 X X[ x| [ x]x X[ X
MAT.1.7 x| X X X X
MAT.1.8 X| X X x| |x X x| |x X
MAT.1.9 X| X X| X X| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
Matematicas - 2° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
las competencias especificas de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del
Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran
como calificacion en los documentos oficiales de evaluacién. A continuacion, se describen los procedimientos,
técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje utilizados en la evaluacion inicial:

La evaluacion inicial puede realizarse en varias etapas, que incluyen pruebas escritas, ejercicios practicos,
discusiones en grupo y otros métodos.

Se pueden utilizar distintas técnicas, como cuestionarios, pruebas de nivel, ejercicios orales y observaciones. Se
recopilaran datos sobre el desempefio de los estudiantes durante la evaluacién. Esto puede incluir respuestas a
preguntas, calificaciones, observaciones sobre el comportamiento en el aula y otros indicadores de competencia.
Los instrumentos que se utlizan son, las pruebas escritas, que son instrumentos estandar para medir el
conocimiento y las rdbricas que son herramientas que establecen criterios especificos para evaluar el desempefio
de los estudiantes, facilitan la evaluacion objetiva y la retroalimentacion.

Las respuestas de los estudiantes en pruebas escritas proporcionan evidencia tangible de su nivel de conocimiento
y comprensién. Los trabajos individuales y grupales pueden ser utilizados también como evidencia de aprendizaje,
mostrando la aplicacion practica de lo que se ha ensefiado. Las actividades en el aula también sirven como
evidencia de aprendizaje, mostrando el nivel de compromiso y comprension de los estudiantes.

En resumen, la evaluacién inicial en ESO es un proceso multidimensional que utiliza una variedad de
procedimientos, técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje para comprender el punto de partida de los
estudiantes y guiar la ensefianza y el aprendizaje. Esta evaluacién es esencial para disefiar un plan educativo
adaptado a las necesidades individuales de los estudiantes y garantizar un progreso académico efectivo.

2. Principios Pedagogicos:
a) Desarrollo de competencias clave a través de la lectura y comunicacién lingiistica:
La lectura y la comunicaciéon son habilidades fundamentales en la resolucién de problemas matematicos. Se
pueden incluir actividades que requieran a los estudiantes leer y comprender enunciados matematicos, lo que
fortalecera su competencia en comunicacion linguistica.
Fomentar el debate y la oratoria en la explicacién de soluciones matematicas no solo mejora las habilidades de
comunicacién, sino que también ayuda a los estudiantes a comprender y razonar sobre conceptos matematicos de
manera mas profunda.
Desde el centro se lleva a cabo un plan para fomentar la lectura, que consiste en que todos los dias lo alumnos
lean media en clase, distribuido de la siguiente forma: la primera semana todos los alumnos de la ESO leeran
media hora en la primera hora de clase, en la segunda semana todos los alumnos de la ESO leerdn media hora en
la segunda hora de clase y asi sucesivamente.
b) Desarrollo progresivo de competencias clave:
En matematicas, es esencial construir una base soélida. Se disefiaran planes de estudio que permitan a los
estudiantes adquirir competencias clave de manera progresiva, comenzando con conceptos basicos y avanzando
hacia temas mas complejos a medida que los estudiantes avanzan en la ESO.
¢) Uso de tecnologias de la informacién y comunicacién:
Integrar herramientas digitales y software matematico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo el
aprendizaje a través de recursos digitales, para enriquecer las lecciones y permitir a los estudiantes explorar
conceptos de una manera interactiva y atractiva.
d) Conciencia ambiental y desarrollo sostenible:
Los estudiantes pueden analizar datos relacionados con el cambio climético, la contaminacion y otros problemas
ambientales, y utilizar herramientas matematicas como gréficos sobre el cambio climético o estadisticas de
contaminacion, para comprender y abordar estos desafios.
e) Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA):
Ofrecer diferentes enfoques y recursos matematicos para adaptarse a los estilos y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, como usar diferentes tipos de problemas o métodos de resolucién.
f) Inteligencia emocional:
La inteligencia emocional es relevante en mateméticas, ya que puede afectar la confianza de los estudiantes en su
capacidad para resolver problemas. Se pueden incorporar estrategias para ayudar a los estudiantes a gestionar
sus emociones al enfrentar desafios matematicos, promoviendo la empatia y la resolucién de conflictos en el
proceso.
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g) Patrimonio cultural y linguistico:

El patrimonio cultural y linguistico de la comunidad es una fuente rica de ejemplos matematicos. Se pueden
incorporar ejemplos relacionados con la historia, el arte y las contribuciones culturales de la comunidad en sus
lecciones de matematicas, lo que hace que los conceptos sean mas relevantes y significativos para los estudiantes.
h) Igualdad de género y resolucion pacifica de conflictos:

En el contexto de matematicas, se puede fomentar la igualdad de género a través de la eleccién de ejemplos y
problemas que no perpetlen estereotipos de género. Ademas, se pueden utilizar problemas matematicos que
fomenten la resolucién pacifica de conflictos y la tolerancia.

i) Proyectos significativos y resolucion colaborativa:

Los proyectos matematicos significativos pueden ayudar a los estudiantes a ver la aplicacién practica de los
conceptos que estan aprendiendo. Ademas, trabajar en grupo en proyectos mateméaticos fomenta la colaboracion,
la reflexién y la responsabilidad, ademas de fortalecer la autoestima y la autonomia de los estudiantes.

i) Desarrollo de habilidades matematicas:

Las matematicas son, en su esencia, una disciplina que se centra en el desarrollo de habilidades de razonamiento,
analisis y resolucién de problemas. Se pueden disefar actividades que fortalezcan estas habilidades, como el
célculo, la observacion, la experimentacion y la capacidad de analisis. Estas habilidades son esenciales en
matematicas y en la vida cotidiana.

En resumen, la aplicacién de estos principios educativos en la ensefianza de matematicas en la ESO implica una
adaptacién del enfoque pedagdgico para asegurarse de que se promueva un aprendizaje significativo, inclusivo y
contextualizado. Esto no solo mejora la comprension de las mateméaticas, sino que también prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo real y contribuir positivamente a la sociedad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

3.1.- Consideraciones generales

Las matematicas forman parte de todos los aspectos de la vida cotidiana: la ingenieria, la sanidad y la medicina, la
informéatica, las finanzas, la arquitectura, la agricultura o las artes. Desde los sistemas de recuento, medicién y
célculo hasta la aritmética, la geometria y el sentido espacial, las matematicas han estado presentes en la vida
cotidiana de los pueblos a lo largo de la historia. Esta presencia se mantiene en la actualidad y se amplia a nuevos
temas como la creciente necesidad de analizar datos, los juegos de ordenador, los sistemas de navegacién, entre
otros.

Las destrezas matematicas son necesarias cuando se compra en linea, se rellenan formularios de impuestos o
facturas, se crea arte 0 en la practica deportiva. En la sociedad de la tecnologia en constante evolucion, la
inteligencia artificial y el acceso a vastas fuentes de informacion, saber cémo navegar, interpretar, analizar,
razonar, evaluar y resolver problemas son destrezas fundamentales. Esta fuerte vinculacion de las matematicas
con la realidad debe estar reflejada en la educacion matematica que recibe el alumnado, mostrando que es posible
servirse de los conceptos y procedimientos propios de las matematicas para resolver los problemas de su vida
diaria sin dejar de lado los problemas propios del contexto matematico ni la funcién instrumental que tienen las
matematicas en otras materias.

Por otro lado, no se debe olvidar el valor cultural de las matematicas ni su evolucion a lo largo de la historia de la
humanidad. El planteamiento de un ndmero suficiente de contextos histéricos a lo largo de la etapa ayudara al
alumnado a percibir la evolucion de las matematicas en paralelo a los avances tecnolégicos, cientificos,
econdémicos, etc. que la humanidad ha ido experimentando a lo largo de la historia.

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion, inclusion y participacién, teniendo
en consideracion que la metodologia empleada ha de fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefianza
aprendizaje ha de ser activo, significativo y estimulante.

3.2.- Recomendaciones

La accién docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion las siguientes
recomendaciones:

A) Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos previos. Es fundamental
aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando
dotarlas de significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.
B) Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y participativos que generen
motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el papel del alumnado como protagonista de su propio
proceso de aprendizaje. Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la clase
invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion, entre otras, son algunas de las estrategias y
sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

C) Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que favorezcan la reflexion
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personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del
desarrollo de ejemplos concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no una mera trasmision de los
mismos por parte del docente.

D) El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencién del docente debe estar
orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas adecuadas para que el alumnado vaya
construyendo sus propios aprendizajes. La orientacién y gestidon de actividades, tareas y proyectos, junto con la
organizacion de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

E) Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia¢, positiva prestando atencion a
los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores
cometidos, haciendo comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccién de conocimientos.

F) Se procurard una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y corregir sus debilidades.
Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo y adquisicion de conocimientos.

G) Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacién, la toma de decisiones, la
interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

H) Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precisién y rigor, tanto oral como
escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucién de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de
nuevo, anticipando en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles
soluciones.

I) Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una reflexion previa sobre las
causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en consecuencia, plantear nuevas estrategias
metodologicas y de motivacion. Asi mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel
alumnado que ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

J) El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un papel principal tanto en la
presentacion y planteamiento de nuevas tares, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo
individual y el trabajo en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales
aplicadas al trabajo colaborativo, se ir4 introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacién de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad
en el aula.

K) Los nuevos espacios virtuales, Classroom, redes educativas o redes sociales propician una apertura de las
aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula
fisica.

L) Las herramientas tecnoldgicas también servirdn de soporte para presentar, comunicar y compartir resultados.
No hay que olvidar que contribuirdn al desarrollo de la competencia digital que les acompafiara a lo largo de toda
su vida tanto académica como profesional y social.

M) Las aplicaciones que el alumnado tendr4 como futuras herramientas de trabajo¢, pueden ser de gran fortaleza
dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de
gréficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet
y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

N) Es necesario que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera destrezas de calculo basicas que
necesitara en cursos posteriores, fomentando el desarrollo de la capacidad de estimacion y calculo mental con el
fin de detectar posibles errores en la resolucion de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso adecuado y
responsable de la calculadora u otras herramientas tecnoldgicas con el fin de evitar que el alumnado adquiera el
habito de su uso y no potencie su calculo mental.

O) Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para involucrar al alumnado en la
comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar instrumentos y procedimientos de evaluacién variados que
permitan la participacion del alumnado en la evaluacidon de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacién. No es solo necesario averiguar cuanto sabe, sino también
cémo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje.

3.3.- Matemdticas inclusivas

La inclusién es uno de los principios de la actual ley educativa. Todo el alumnado, independientemente de sus
caracteristicas y circunstancias personales, debe tener oportunidades para estudiar matematicas y apoyo para
aprenderlas. Para promover unas matematicas inclusivas, el Disefio Universal para el Aprendizaje realiza aportes
significativos, puesto que favorece la educaciéon para todo el alumnado en tanto que plantea la posibilidad de
trabajar estrategias amplias, flexibles y contextualizadas que permitan no solo el acceso, sino también el
aprendizaje y la permanencia, en una clara respuesta a los principios de accesibilidad y adaptabilidad de la calidad
de la educacion de UNESCO. Por tanto, las propuestas en la materia de Matematicas deben ser diversas, con
diferentes posibilidades de progreso y éxito, significativas para todo el alumnado, suficientemente abiertas como
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para admitir diferentes estrategias o soluciones y fomentar la conexién entre diferentes representaciones del
mismo objeto matematico. Estas propuestas deben ir acompafiadas de una correcta gestion, lo que implica
presencia, participacion (que todo el alumnado sin excepcidn participe, lo cual no significa que lo haga de la misma
manera, sino respetando sus aptitudes en el amplio abanico que se le ofrezca) y progreso. Asimismo, la
metodologia empleada debe favorecer la autonomia, la metacognicién, la autorregulacién y la evaluacion. Por otro
lado, la combinacién de entornos de aprendizaje a distancia y en el centro escolar, junto con el uso de distintas
herramientas, digitales (también en linea) y no digitales, puede facilitar el acceso al aprendizaje en determinadas
situaciones.

El agrupamiento también debe ser cuidado en la planificacién metodolégica que se lleve a cabo, reflexionando
sobre la distribucion mas adecuada para cada actividad: individual, por parejas, por equipos heterogéneos u
homogéneos seguln distintos criterios. Es importante que el profesor o profesora tenga una intencién educativa
clara en la planificacion y desarrollo de las distintas actividades.

3.4.- Matematicas manipulativas y herramientas digitales

El uso de materiales manipulativos en el aula de Matematicas estimula el interés del alumnado, incrementa su
razonamiento légico, proporciona situaciones abiertas y dindmicas que favorecen la investigacién de conjeturas y
estrategias, y permite conectar diferentes saberes no solo propios de las matematicas, sino de otras materias.

Por otro lado, no se puede obviar el uso de las herramientas digitales. Procesos y operaciones que con
anterioridad requerian métodos sofisticados de solucion manual pueden abordarse en la actualidad de forma
sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria dindmica y otras herramientas
digitales, focalizando la ensefianza en la profundizacion en el uso de las matematicas para interpretar y analizar
situaciones, resolver

problemas en diferentes contextos y utilizar instrumentos sencillos de calculo y medida.

Las herramientas digitales permiten realizar simulaciones y representaciones de los distintos

saberes matematicos: composicion y descomposicién numérica, creacion de patrones, distintas aproximaciones a
la medida, representaciones geométricas y situaciones de probabilidad y estadistica.

3.5.- El trabajo en el aula de Matematicas

La resolucion de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas como objetivo
en si mismo y como eje metodoldgico para la construccién del conocimiento matematico. Los buenos problemas
alimentan la perseverancia, refuerzan la necesidad de comprender y utilizan varias estrategias, propiedades y
relaciones matematicas. La ensefianza de las matematicas centrada en la resolucién de problemas requiere de
problemas interesantes y bien seleccionados para involucrar al alumnado. De esta manera, surgen nuevas ideas,
técnicas y relaciones matematicas que llegan a ser el centro de la discusion.

El profesorado en esta etapa tiene que plantear situaciones de aprendizaje con tareas que incluyan informacion
extrafia o insuficiente, desafiar con problemas que tengan mas de una respuesta y animar a comunicar y
colaborar.

El alumnado debe enfrentarse a problemas cada vez mas complejos relacionados con la probabilidad, la
estadistica, la geometria o los ndmeros. La ayuda de ordenadores y calculadoras puede facilitar calculos
complicados en la resolucion de problemas.

El razonamiento y la prueba son partes intrinsecas del quehacer mateméatico. Desarrollar ideas, explorar
fendmenos, justificar resultados y usar conjeturas matematicas son caracteristicas del razonamiento matematico.
Al mismo tiempo, el pensamiento computacional engloba destrezas como descomposicion de patrones, disefio y
uso de abstracciones y definicion de algoritmos como parte de la solucion de un problema.

El profesorado deberia crear o seleccionar situaciones de aprendizaje que requieran razonamiento para investigar
relaciones matematicas como la generacion y organizacion de datos para formular, confirmar o refutar una
conjetura.

En esta etapa el alumnado debe tener frecuentes y diversas experiencias con el razonamiento al examinar
patrones y estructuras para detectar regularidades, formular generalizaciones y conjeturas acerca de las
regularidades observadas, evaluarlas y construir argumentos matematicos.

Las ideas matematicas se interconectan y se construyen unas sobre otras para producir un todo integrado de
conocimientos. Por tanto, es necesario estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas. Tales
conexiones pueden darse también con otras materias, asi como con la vida diaria del alumnado. El alumnado
también puede aprender matematicas a través de las conexiones con el mundo real.

El profesorado deberia seleccionar situaciones de aprendizaje que conecten ideas matematicas dentro de los
saberes y a través del curriculo, y ayudar al alumnado a desarrollar ideas matematicas nuevas sobre las que ya
posee. El alumnado debe establecer nuevas conexiones y enriquecer su comprension de las matematicas
escuchando lo que piensan sus compafieros y comparieras. Establecer conexiones es comprender.

La comunicacion es un aspecto fundamental en ambientes de resolucién de problemas y razonamiento: ayuda a
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organizar y consolidar el pensamiento matematico, proporciona coherencia y claridad en el discurso matematico,
sirve para analizar y evaluar el propio pensamiento matematico y fomenta el uso del lenguaje de las matematicas
para expresar ideas matematicas con precisién. La representacion también es primordial en el estudio de las
matematicas, desarrolla y profundiza la comprension de conceptos y relaciones matematicas.

El profesorado en esta etapa deberia proponer situaciones de aprendizaje en las que el alumnado tenga que
comunicar su pensamiento matematico con coherencia y claridad, analizar y evaluar las estrategias de los demas
y utilizar el vocabulario matematico con precisién. También deberia proporcionar situaciones en las que tengan
que elaborar, crear y usar representaciones de conceptos o procedimientos ademas de combinar la informacién
visual, textual y numérica.

El alumnado debe sentirse incentivado a compartir con el resto sus procesos, sin miedo al error, con problemas
abiertos que den pie a multiples opiniones. Debe también dominar diferentes estrategias de representacién para
poder llegar a las soluciones de diferentes maneras, eligiendo en cada caso la mas adecuada.

3.6.- Situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de aprendizaje es describir un
proceso que ayude o guie al profesorado a tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por
tanto, se definen una serie de pasos que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades
identificadas.

A) Primer paso. El docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del contenido a aprender,
identificando aspectos esenciales como el lenguaje que moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta
informacion es fundamental para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar tiempo hacia los
saberes ya aprendidos.

B) Segundo paso. Tras la seleccién previa de los materiales y disefio de tareas, el docente pone en préactica las
mismas. Estas tareas generalmente son breves y suelen ser cuestiones que supongan el punto de partida para
que el alumnado comience a investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc. emergen y configuran
la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

C) Tercer paso. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la situacion planteada, se invita a
que exprese sus descubrimientos, sus indagaciones. No solo es importante que comunique sus ideas de manera
escrita sino también oral, dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través de la interaccion. Estas
puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado estd movilizando. Las
interacciones permiten al alumnado organizar sus ideas, articulando los conceptos o propiedades que van
emergiendo. El intercambio de ideas favorece el enriquecimiento personal ya que se da la oportunidad de que
aprendan unos de otros. Esta fase tiene caracter transversal, pudiendo organizar charlas de aula a modo de
puestas en comun en cualquier momento de la actividad. Es importante remarcar que en esta fase no se realizan
explicaciones de caracter formal, sino que se trata de ayudar a progresar en el uso de un lenguaje cuidadoso y
preciso.

D) Cuarto paso. Las tareas de esta fase son mas complejas que en la segunda fase. No se trata de la repeticién
de tareas realizadas en fases anteriores ni de meros ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo que se
ha ido aprendiendo para explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la red de conexiones
entre conceptos y propiedades que se empez0 a crear en la resolucion de las tareas de fases anteriores. En esta
fase se atiende de manera directa a la inclusion, al estar constituida por tareas que permiten diferentes caminos
para su resolucion, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la oportunidad de construir el andamiaje
necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como en la tercera fase las tareas que se
presentan se corresponden con tareas de suelo bajo en su mayoria.

E) Quinto paso. Esta Ultima fase esta reservada para que el docente recoja todo lo que ha ido apareciendo e
institucionalice el conocimiento. Por tanto, el docente sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros contenidos ya
conocidos por el alumnado. En esta fase también se puede contemplar intervenciones por parte del alumnado,
aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencion y actuacion del docente.

4. Materiales y recursos:
En 1°, 2° 3°y 4° de ESO utilizaremos el libro de texto de la editorial ANAYA, ademas de fichas de trabajo,
elaboradas por el profesor del area, si lo considera oportuno. En Bachillerato y ACT 2° curso (4° diversificacion)
ser& cada profesor quien determine el material a utilizar.
Usaremos la plataforma telematicas Google Classroom para llevar a cabo el seguimiento y la comunicacion con
los alumnos.
Otros recursos 0 materiales que se utilizaran:
Utiles de dibujo.
Pizarra.
Pizarra digital.
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Instrumentos de medida.

Prensa y publicaciones.

Mapas y planos.

Objetos de uso cotidiano (latas, etiquetas, recibos domésticos,...).

Materiales manipulativos (tamgram, cubo de Rubik, puzles, juegos topoldgicos......... )

Materiales del REA y CREA

Lectura de articulos sobre las matematicas.

Actividades con hoja de célculo.

Programas informaticos y aplicaciones (Geogebra, Scracth, Workspace, Plickers.....)

Calculadora y ordenadores.

Actividades de observacion y manipulacion de cuerpos geomeétricos.

Paginas web como:

Intergranada: selectividad.intergranada.com

El baul de las mates.

Las matematicas.eu: www.lasmatematicas.eu

Ademés de los recursos citados anteriormente, en los cursos bilinglies, se utilizaran los textos en Inglés
elaborados por el profesor encargado de impartir la materia y también los multiples materiales disponibles a través
de Internet (hojas de ejercicios, apuntes, videos, etc.)

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

5.1.- Procedimientos de evaluacion
Atendiendo al momento del proceso vamos a referirnos a la evaluacion inicial, a la evaluacion continua formativa y
a la evaluacion final.

5.1.1.- Evaluacién inicial

Al comienzo de cada curso académico, se realizara una evaluacion previa del nivel de competencia cognitiva
general de los alumnos, en donde se analizarian los conocimientos previos. A tal efecto, los profesores del
Departamento de Matematicas, realizaran la evaluacion inicial de los alumnos mediante una prueba escrita o
simplemente con la observacion directa en clase.

Los resultados obtenidos en dicha evaluacion inicial tendran como finalidad:

1. Detectar lagunas o carencias formativas que aconsejen medidas urgentes de apoyo, refuerzo pedagogico o
adaptacion curricular.

2. Adaptar la Programacion de Aula a las peculiaridades y necesidades del grupo/clase.

5.1.2.- Evaluacién continua formativa

Los procedimientos e instrumentos para la evaluacion continua tendran como referente las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos. Se organizaran en los apartados
siguientes:

A) Evaluacion articulada a través de la secuencia de unidades didacticas y situaciones de aprendizaje.

En el dltimo nivel de concrecidn, la evaluacién se concreta en las unidades didacticas y las situaciones de
aprendizaje aplicadas en el aula.

Asimismo, en cada unidad didactica o cada situacién de aprendizaje habra una evaluacion inicial para obtener
informacion sobre los conocimientos previos, una evaluacion formativa o retro alimentadora para mejorar -sobre la
marcha- el desarrollo de la unidad y el aprendizaje que se persigue, modificando la estrategia si fuese preciso; y
por ultimo una evaluacion sumativa -al cierre dela unidad- que nos permitird concluir con informacion acerca de los

logros de los alumnos y acerca de como ha funcionado la propuesta didactica programada.

B) Observacion y seguimiento de la marcha global del alumno.

Los cambios cualitativos y cuantitativos que se han producido en un alumno, tras haber desarrollado una unidad
didactica o una situaciéon de aprendizaje en el aula, quedan reflejados en una escala de valoracién cuyo referente
seran las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos para la
correspondiente unidad. Dicha escala permitiria comparar el estado inicial y el final del alumno en relacion a los
contenidos de esa unidad.

5.1.3.- Evaluacién Final

De acuerdo con toda la informacién obtenida anteriormente, al final de curso habrd que sintetizar unas
conclusiones para emitir el juicio evaluativo referido al area. Dicho juicio sera la apreciacion sobre el grado de logro
0 progreso en relacion a los criterios de evaluacion del curso.

5.2.- Instrumentos de evaluacion
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La observacion y andlisis del desarrollo del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes, proporciona
multiples oportunidades para evaluar el desarrollo de cada competencia a través de los criterios de evaluacion
vinculados con los diferentes saberes matematicos. En cuanto a los instrumentos de evaluacidn, se recomienda
emplear instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo. Se proponen los siguientes instrumentos de evaluacion:

5.2.1.- Pruebas escritas

A) Las pruebas escritas no deberan limitarse a recoger informacién de tipo conceptual y/o memoristico, sino que
serviran para obtener informacién acerca de un conjunto de aspectos:
Asimilacién de conceptos y capacidad de relacionarlos.

Dominio de automatismos, técnicas y destrezas.

Estrategias para la resolucion de problemas.

Claridad y correccion en el uso del lenguaje escrito y coherencia expresiva.
Adecuada formulacién y simbolizacién matematica.

Precision en los calculos y en la presentacién de los resultados.
Interpretacion correcta del significado de elementos matematicos.
Originalidad de los procedimientos empleados.

B) En dichas pruebas se tendran en cuenta los siguientes criterios generales para su correccion:

Se procurara que, en lo posible, los errores en un apartado no afecten a otros apartados.

Los errores simples de célculo disminuiran la puntuacion del ejercicio.

Los errores importantes de calculo o errores simples reiterados pueden conllevar puntuacién O en ese apartado.

Si un error simple ha llevado a un problema mas sencillo se disminuira la puntuacion.

Las preguntas contestadas correctamente sin incluir el desarrollo necesario para llegar a su resolucién seran
valoradas con 0 puntos.

Se valorara el correcto uso del vocabulario y de la notacion.

El alumno puede elegir el método que considere mas oportuno para la resolucién de una cuestién, pero si esto
demuestra la falta de comprension de conocimientos basicos, la puntuacién final puede ser menor que la indicada
para dicha cuestion.

El profesor decidird en cada prueba si se puede utilizar la calculadora o no.

El teléfono moévil o cualquier otro dispositivo electrénico no autorizado sera depositado en el lugar que indique el
profesor. Los alumnos que no cumplan esta norma y sean sorprendidos, entregaran el teléfono o dispositivo en
Jefatura de Estudios y seran calificados en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor sospecha del uso fraudulento del mavil o cualquier otro medio en la resolucion de algun problema,
podra requerir al alumno para que le explique de forma oral o escrita el procedimiento aplicado en la resolucion del
problema. Si se confirma dicho hecho seré calificado en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor pillara al alumno copiando en algin problema, mediante algun dispositivo electrénico o mediante la
observacion del alumno a otro compafiero, sera calificado en la prueba con 0 puntos.

5.2.2.- Exposiciones orales

Las intervenciones en el aula nos ofrecen un interesante método interactivo de observacion del alumno y un
importante elemento de evaluacion. Sera valorada positivamente cualquier intervencién o salida a la pizarra que los
alumnos realicen de forma voluntaria.

Observaremos:

Expresion oral (clara, razonada, precisa, etc.)

Respuestas ante cuestiones y planteamientos diversos.

Errores cometidos referentes a contenidos estudiados en otras unidades didacticas.

Errores cometidos referentes a contenidos de la unidad didactica en estudio.

5.2.3.- Fichas de actividades y trabajos de investigacion

Se propondra a los alumnos diferentes tipos de actividades y trabajos de investigacion tanto individuales como en
grupo.

Para evaluar dichos trabajos se tendra en cuenta los siguientes aspectos:

Esmero e interés (un buen acabado, que no tenga ¢ lagunas¢)

Originalidad (que haya aportacion personal y que no se reduzca a un mero ¢corta y pegag¢,)

Estructuracion y orden (que los trabajos estén organizados por temas, bien separados unos de otros, las
soluciones recuadradas, bien administrado el espacio, figuras oportunas, llamadas y aclaraciones, que lleve
indice,....)
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Claridad y limpieza (que no haya muchos borrones, que se entienda la letra, que tenga buena presencia, etc.)
Precision (que no haya errores en los calculos, que las soluciones estén corregidas,...)

Integracion en el trabajo en grupo.

Calidad de los resultados obtenidos en sus estudios e investigaciones, es decir, si concluye con éxito l0s procesos
de aprendizaje en desarrollo.

5.2.4.- Observacion directa del trabajo de cada alumno

Tendremos en cuenta los siguientes aspectos:

Si participa en clase.

Si tiene constancia en el esfuerzo.

Si esta atento a su trabajo y aprovecha el tiempo.

Si participa y opina en los debates.

Si pregunta lo que no sabe.

Si ayuda a sus comparieros.

Si no mantiene actitudes discriminatorias por motivos de sexo, raza o religion.
Si cuida y respeta el material.

Si favorece el desarrollo de la clase.

Si muestra empatia por los demas.

Si establece y mantiene relaciones positivas.

Si ejercita la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y la toma decisiones responsables.
Si es perseverante en la consecucion de los objetivos.

Si piensa de forma critica y creativa.

Si mantiene una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Si trata el error como parte del proceso de aprendizaje.

5.3.- Evaluacién de alumnos con materias pendientes de cursos anteriores

Para recuperar las matematicas pendientes de cursos anteriores, los alumnos dispondran a lo largo del curso, de
un cuadernillo de ejercicios y de tres pruebas escritas parciales, el alumnado tendra que realizar dichas pruebas o
no, dependiendo de lo siguiente:

1. Si el alumno consigue los objetivos establecidos para el curso actual y presenta terminado el cuadernillo de
actividades que le ha sido entregado a principio de curso, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la
materia pendiente.

2. Si el alumno no consigue los objetivos establecidos para el curso actual, pero demuestra dominar los minimos
secuenciales del curso pendiente, mediante la entrega del cuadernillo de actividades y la superacién de las
pruebas escritas, con nota mayor o igual a 5, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la materia
pendiente. En caso contrario el alumno no recuperara dicho curso.

El departamento elaborard hojas de ejercicios de repaso para que los alumnos puedan preparar adecuadamente
cada una de las pruebas, y en ellas se indicara la fecha aproximada y los contenidos sobre los que se les evaluara.
El encargado de la evaluacion sera el profesor de matematicas del alumno en el curso actual. Para los alumnos
que no tengan Matematicas en el curso actual, el profesor encargado de la evaluacion serd el jefe de
departamento.

5.4.- Criterios de calificacion

Los referentes que indican los niveles de desempefio del alumnado son los criterios de evaluacion, vinculados a
competencias especificas. Por tanto, para calificar el aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y
al final del curso nos basaremos en los criterios de evaluacion establecidos en la normativa vigente y utilizaremos
los instrumentos de evaluacion citados anteriormente.

Al final de cada evaluacion o al final del curso, todas las calificaciones de cada criterio de evaluacion quedaran
reducidas a una sola, mediante la media aritmética. Por tanto, cada criterio tendrd una sola calificacion y con la
media aritmética de las calificaciones de cada criterio se obtendran la calificacion en la asignatura, en cada
evaluacion o al final de curso. Para superar cada evaluacion o la materia al final del curso, dicha nota media debe
ser mayor o igual que 5.

Los alumnos que saquen una nota inferior a 5, recuperaran a lo largo del curso las evaluaciones suspensas por
medio de un Plan de Trabajo que reflejara los criterios de evaluacién no alcanzados y trabajados en cada trimestre,
las actividades y pruebas que deba realizar y que permitan al alumno superar la materia, asi como las medidas de
apoyo y refuerzo necesarias.

Si después de realizar las recuperaciones el alumno/a tiene suspensa alguna evaluacion se presentara a una
prueba final en junio sobre los criterios de evaluacion suspensos asociados a cada evaluacion.
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Para calificar cada criterio de evaluacion como especifica la normativa, se ha rubricado en 5 niveles (insuficiente,
suficiente, bien, notable y sobresaliente), cada nivel con una descripcion. De estas ribricas de 5 niveles se
obtienen las calificaciones de los criterios de evaluacidon. Cada calificacion serd el nivel consolidado cuya
descripcidn mejor coincida con los desempefios del alumnado.

Insuficiente: entre 1y 4.9 .

Suficiente: entre 5y 5.9 .

Bien: entre 6y 6.9 .

Notable: entre 7y 8.9 .

Sobresaliente: entre 9y 10 .

Alineacion Criterio-Instrumento-Evidencia

Si hemos realizado un andlisis riguroso de los criterios de evaluacién, podremos concretar con qué evidencias los
podemos evaluar y calificar durante la secuencia didactica. Esta claro, por ejemplo, que una competencia
especifica y sus criterios que estén relacionados con la colaboracién del trabajo en equipo, no se podra evaluar ni
calificar con un examen tradicional.

Una vez hemos seleccionado la evidencia, habremos de disefiar los instrumentos de evaluacién que los podemos
clasificar segun la finalidad en :

Instrumentos para calificar (baremo): lista de control, escala de observacion y rabrica.

Instrumentos para obtener evidencias: pruebas escritas, debates, exposiciones, ....

Instrumentos para retroalimentar: diario de clase, diana, ..

Podemos establecer un proceso de evaluacién paralelo al de aprendizaje. En él podemos distinguir tres grandes
componentes:

a) Una serie de evidencias que vamos a observar en ese proceso de aprendizaje,

b) Un baremo (rubricas, listas de control, escalas de observaciéon) que usaremos para calificarlas y conocera el
alumnado.

¢) Una forma de comunicar los resultados para la mejora.

Distinguir estos tres aspectos es fundamental para programar una correcta evaluacion .

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Concurso de fotografia matematica Thales.
Olimpiada mateméatica Guadalentin.
Olimpiada matemaética IES Torre Olvidada.
Visita al Parque Warner

Olimpiada matematica Thales

Visita al entorno de Torredelcampo

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8. Situaciones de aprendizaje:

- | REDUCIMOS NUESTRA HUELLA DE CARBONO CON LA AYUDA DE LAS REDES NUMERICAS!
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
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reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
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comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoloégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos mateméaticos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicidn en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error
como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusioén global.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Competencia especifica: MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando
de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos
de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
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Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la
vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para
compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacién y modelizacion como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias
de resolucién de una situacién problematizada.

Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios, desarrollando,
de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptdndose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de

planificacién, de indagacién, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
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creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizando se de la propia contribucion al equipo.

12. Séaberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccién; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
célculo.

4. Relaciones.
1. Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacién en nUmeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
2. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.

1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucién de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

3. Estimacién y relaciones.
1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
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1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadayg,).

2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales.

1. Localizaciéon y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
1. Modelizacion geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.
2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Observacién y determinacioén de la regla de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matemaético.
1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
1. Variable:comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbodlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadréticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.
2. Estrategias para la interpretacion, modificacién de algoritmos.
3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestiéon de conflictos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.
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3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.2.1 X X X| X[ x| X| X X
MAT.2.10 X| X X X X| X X
MAT.2.2 X X X X
MAT.2.3 X! X X X X
MAT.2.4 X X
MAT.2.5 x| X X X X
MAT.2.6 X X[ x| [ x]x X[ X
MAT.2.7 x| X X X X
MAT.2.8 X| X X x| |x X x| |x X
MAT.2.9 X| X X| X X| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
Matematicas - 3° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
las competencias especificas de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del
Perfil competencial y el Perfil de salida que servirdn de referencia para la toma de decisiones. Para ello se usara
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. Los resultados de esta evaluacion no figuraran
como calificacion en los documentos oficiales de evaluacién. A continuacion, se describen los procedimientos,
técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje utilizados en la evaluacion inicial:

La evaluacion inicial puede realizarse en varias etapas, que incluyen pruebas escritas, ejercicios practicos,
discusiones en grupo y otros métodos.

Se pueden utilizar distintas técnicas, como cuestionarios, pruebas de nivel, ejercicios orales y observaciones. Se
recopilaran datos sobre el desempefio de los estudiantes durante la evaluacién. Esto puede incluir respuestas a
preguntas, calificaciones, observaciones sobre el comportamiento en el aula y otros indicadores de competencia.
Los instrumentos que se utlizan son, las pruebas escritas, que son instrumentos estandar para medir el
conocimiento y las rdbricas que son herramientas que establecen criterios especificos para evaluar el desempefio
de los estudiantes, facilitan la evaluacion objetiva y la retroalimentacion.

Las respuestas de los estudiantes en pruebas escritas proporcionan evidencia tangible de su nivel de conocimiento
y comprensién. Los trabajos individuales y grupales pueden ser utilizados también como evidencia de aprendizaje,
mostrando la aplicacion practica de lo que se ha ensefiado. Las actividades en el aula también sirven como
evidencia de aprendizaje, mostrando el nivel de compromiso y comprension de los estudiantes.

En resumen, la evaluacién inicial en ESO es un proceso multidimensional que utiliza una variedad de
procedimientos, técnicas, instrumentos y evidencias de aprendizaje para comprender el punto de partida de los
estudiantes y guiar la ensefianza y el aprendizaje. Esta evaluacién es esencial para disefiar un plan educativo
adaptado a las necesidades individuales de los estudiantes y garantizar un progreso académico efectivo.

2. Principios Pedagogicos:
a) Desarrollo de competencias clave a través de la lectura y comunicacién lingiistica:
La lectura y la comunicaciéon son habilidades fundamentales en la resolucién de problemas matematicos. Se
pueden incluir actividades que requieran a los estudiantes leer y comprender enunciados matematicos, lo que
fortalecera su competencia en comunicacion linguistica.
Fomentar el debate y la oratoria en la explicacién de soluciones matematicas no solo mejora las habilidades de
comunicacién, sino que también ayuda a los estudiantes a comprender y razonar sobre conceptos matematicos de
manera mas profunda.
Desde el centro se lleva a cabo un plan para fomentar la lectura, que consiste en que todos los dias lo alumnos
lean media en clase, distribuido de la siguiente forma: la primera semana todos los alumnos de la ESO leeran
media hora en la primera hora de clase, en la segunda semana todos los alumnos de la ESO leerdn media hora en
la segunda hora de clase y asi sucesivamente.
b) Desarrollo progresivo de competencias clave:
En matematicas, es esencial construir una base soélida. Se disefiaran planes de estudio que permitan a los
estudiantes adquirir competencias clave de manera progresiva, comenzando con conceptos basicos y avanzando
hacia temas mas complejos a medida que los estudiantes avanzan en la ESO.
¢) Uso de tecnologias de la informacién y comunicacién:
Integrar herramientas digitales y software matematico en el proceso de ensefianza-aprendizaje, promoviendo el
aprendizaje a través de recursos digitales, para enriquecer las lecciones y permitir a los estudiantes explorar
conceptos de una manera interactiva y atractiva.
d) Conciencia ambiental y desarrollo sostenible:
Los estudiantes pueden analizar datos relacionados con el cambio climético, la contaminacion y otros problemas
ambientales, y utilizar herramientas matematicas como gréficos sobre el cambio climético o estadisticas de
contaminacion, para comprender y abordar estos desafios.
e) Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA):
Ofrecer diferentes enfoques y recursos matematicos para adaptarse a los estilos y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, como usar diferentes tipos de problemas o métodos de resolucién.
f) Inteligencia emocional:
La inteligencia emocional es relevante en mateméticas, ya que puede afectar la confianza de los estudiantes en su
capacidad para resolver problemas. Se pueden incorporar estrategias para ayudar a los estudiantes a gestionar
sus emociones al enfrentar desafios matematicos, promoviendo la empatia y la resolucién de conflictos en el
proceso.
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g) Patrimonio cultural y linguistico:

El patrimonio cultural y linguistico de la comunidad es una fuente rica de ejemplos matematicos. Se pueden
incorporar ejemplos relacionados con la historia, el arte y las contribuciones culturales de la comunidad en sus
lecciones de matematicas, lo que hace que los conceptos sean mas relevantes y significativos para los estudiantes.
h) Igualdad de género y resolucion pacifica de conflictos:

En el contexto de matematicas, se puede fomentar la igualdad de género a través de la eleccién de ejemplos y
problemas que no perpetlen estereotipos de género. Ademas, se pueden utilizar problemas matematicos que
fomenten la resolucién pacifica de conflictos y la tolerancia.

i) Proyectos significativos y resolucion colaborativa:

Los proyectos matematicos significativos pueden ayudar a los estudiantes a ver la aplicacién practica de los
conceptos que estan aprendiendo. Ademas, trabajar en grupo en proyectos mateméaticos fomenta la colaboracion,
la reflexién y la responsabilidad, ademas de fortalecer la autoestima y la autonomia de los estudiantes.

i) Desarrollo de habilidades matematicas:

Las matematicas son, en su esencia, una disciplina que se centra en el desarrollo de habilidades de razonamiento,
analisis y resolucién de problemas. Se pueden disefar actividades que fortalezcan estas habilidades, como el
célculo, la observacion, la experimentacion y la capacidad de analisis. Estas habilidades son esenciales en
matematicas y en la vida cotidiana.

En resumen, la aplicacién de estos principios educativos en la ensefianza de matematicas en la ESO implica una
adaptacién del enfoque pedagdgico para asegurarse de que se promueva un aprendizaje significativo, inclusivo y
contextualizado. Esto no solo mejora la comprension de las mateméaticas, sino que también prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del mundo real y contribuir positivamente a la sociedad.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

3.1.- Consideraciones generales

Las matematicas forman parte de todos los aspectos de la vida cotidiana: la ingenieria, la sanidad y la medicina, la
informéatica, las finanzas, la arquitectura, la agricultura o las artes. Desde los sistemas de recuento, medicién y
célculo hasta la aritmética, la geometria y el sentido espacial, las matematicas han estado presentes en la vida
cotidiana de los pueblos a lo largo de la historia. Esta presencia se mantiene en la actualidad y se amplia a nuevos
temas como la creciente necesidad de analizar datos, los juegos de ordenador, los sistemas de navegacién, entre
otros.

Las destrezas matematicas son necesarias cuando se compra en linea, se rellenan formularios de impuestos o
facturas, se crea arte 0 en la practica deportiva. En la sociedad de la tecnologia en constante evolucion, la
inteligencia artificial y el acceso a vastas fuentes de informacion, saber cémo navegar, interpretar, analizar,
razonar, evaluar y resolver problemas son destrezas fundamentales. Esta fuerte vinculacion de las matematicas
con la realidad debe estar reflejada en la educacion matematica que recibe el alumnado, mostrando que es posible
servirse de los conceptos y procedimientos propios de las matematicas para resolver los problemas de su vida
diaria sin dejar de lado los problemas propios del contexto matematico ni la funcién instrumental que tienen las
matematicas en otras materias.

Por otro lado, no se debe olvidar el valor cultural de las matematicas ni su evolucion a lo largo de la historia de la
humanidad. El planteamiento de un ndmero suficiente de contextos histéricos a lo largo de la etapa ayudara al
alumnado a percibir la evolucion de las matematicas en paralelo a los avances tecnolégicos, cientificos,
econdémicos, etc. que la humanidad ha ido experimentando a lo largo de la historia.

Se recomiendan orientaciones metodoldgicas fundamentadas en la cooperacion, inclusion y participacién, teniendo
en consideracion que la metodologia empleada ha de fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefianza
aprendizaje ha de ser activo, significativo y estimulante.

3.2.- Recomendaciones

La accién docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion las siguientes
recomendaciones:

A) Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y conocimientos previos. Es fundamental
aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando
dotarlas de significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.
B) Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y participativos que generen
motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el papel del alumnado como protagonista de su propio
proceso de aprendizaje. Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la clase
invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion, entre otras, son algunas de las estrategias y
sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

C) Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que favorezcan la reflexion
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personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del
desarrollo de ejemplos concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no una mera trasmision de los
mismos por parte del docente.

D) El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencién del docente debe estar
orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas adecuadas para que el alumnado vaya
construyendo sus propios aprendizajes. La orientacién y gestidon de actividades, tareas y proyectos, junto con la
organizacion de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

E) Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia¢, positiva prestando atencion a
los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores
cometidos, haciendo comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccién de conocimientos.

F) Se procurard una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y corregir sus debilidades.
Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo y adquisicion de conocimientos.

G) Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacién, la toma de decisiones, la
interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

H) Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precisién y rigor, tanto oral como
escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucién de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de
nuevo, anticipando en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles
soluciones.

I) Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una reflexion previa sobre las
causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en consecuencia, plantear nuevas estrategias
metodologicas y de motivacion. Asi mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel
alumnado que ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

J) El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un papel principal tanto en la
presentacion y planteamiento de nuevas tares, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo
individual y el trabajo en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales
aplicadas al trabajo colaborativo, se ir4 introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al profesor una
herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacién de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad
en el aula.

K) Los nuevos espacios virtuales, Classroom, redes educativas o redes sociales propician una apertura de las
aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula
fisica.

L) Las herramientas tecnoldgicas también servirdn de soporte para presentar, comunicar y compartir resultados.
No hay que olvidar que contribuirdn al desarrollo de la competencia digital que les acompafiara a lo largo de toda
su vida tanto académica como profesional y social.

M) Las aplicaciones que el alumnado tendr4 como futuras herramientas de trabajo¢, pueden ser de gran fortaleza
dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de
gréficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet
y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

N) Es necesario que el alumnado, sobre todo en los primeros cursos, adquiera destrezas de calculo basicas que
necesitara en cursos posteriores, fomentando el desarrollo de la capacidad de estimacion y calculo mental con el
fin de detectar posibles errores en la resolucion de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso adecuado y
responsable de la calculadora u otras herramientas tecnoldgicas con el fin de evitar que el alumnado adquiera el
habito de su uso y no potencie su calculo mental.

O) Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para involucrar al alumnado en la
comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar instrumentos y procedimientos de evaluacién variados que
permitan la participacion del alumnado en la evaluacidon de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacién. No es solo necesario averiguar cuanto sabe, sino también
cémo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y atender a las diversidades de aprendizaje.

3.3.- Matemdticas inclusivas

La inclusién es uno de los principios de la actual ley educativa. Todo el alumnado, independientemente de sus
caracteristicas y circunstancias personales, debe tener oportunidades para estudiar matematicas y apoyo para
aprenderlas. Para promover unas matematicas inclusivas, el Disefio Universal para el Aprendizaje realiza aportes
significativos, puesto que favorece la educaciéon para todo el alumnado en tanto que plantea la posibilidad de
trabajar estrategias amplias, flexibles y contextualizadas que permitan no solo el acceso, sino también el
aprendizaje y la permanencia, en una clara respuesta a los principios de accesibilidad y adaptabilidad de la calidad
de la educacion de UNESCO. Por tanto, las propuestas en la materia de Matematicas deben ser diversas, con
diferentes posibilidades de progreso y éxito, significativas para todo el alumnado, suficientemente abiertas como
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para admitir diferentes estrategias o soluciones y fomentar la conexién entre diferentes representaciones del
mismo objeto matematico. Estas propuestas deben ir acompafiadas de una correcta gestion, lo que implica
presencia, participacion (que todo el alumnado sin excepcidn participe, lo cual no significa que lo haga de la misma
manera, sino respetando sus aptitudes en el amplio abanico que se le ofrezca) y progreso. Asimismo, la
metodologia empleada debe favorecer la autonomia, la metacognicién, la autorregulacién y la evaluacion. Por otro
lado, la combinacién de entornos de aprendizaje a distancia y en el centro escolar, junto con el uso de distintas
herramientas, digitales (también en linea) y no digitales, puede facilitar el acceso al aprendizaje en determinadas
situaciones.

El agrupamiento también debe ser cuidado en la planificacién metodolégica que se lleve a cabo, reflexionando
sobre la distribucion mas adecuada para cada actividad: individual, por parejas, por equipos heterogéneos u
homogéneos seguln distintos criterios. Es importante que el profesor o profesora tenga una intencién educativa
clara en la planificacion y desarrollo de las distintas actividades.

3.4.- Matematicas manipulativas y herramientas digitales

El uso de materiales manipulativos en el aula de Matematicas estimula el interés del alumnado, incrementa su
razonamiento légico, proporciona situaciones abiertas y dindmicas que favorecen la investigacién de conjeturas y
estrategias, y permite conectar diferentes saberes no solo propios de las matematicas, sino de otras materias.

Por otro lado, no se puede obviar el uso de las herramientas digitales. Procesos y operaciones que con
anterioridad requerian métodos sofisticados de solucion manual pueden abordarse en la actualidad de forma
sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo, programas de geometria dindmica y otras herramientas
digitales, focalizando la ensefianza en la profundizacion en el uso de las matematicas para interpretar y analizar
situaciones, resolver

problemas en diferentes contextos y utilizar instrumentos sencillos de calculo y medida.

Las herramientas digitales permiten realizar simulaciones y representaciones de los distintos

saberes matematicos: composicion y descomposicién numérica, creacion de patrones, distintas aproximaciones a
la medida, representaciones geométricas y situaciones de probabilidad y estadistica.

3.5.- El trabajo en el aula de Matematicas

La resolucion de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas como objetivo
en si mismo y como eje metodoldgico para la construccién del conocimiento matematico. Los buenos problemas
alimentan la perseverancia, refuerzan la necesidad de comprender y utilizan varias estrategias, propiedades y
relaciones matematicas. La ensefianza de las matematicas centrada en la resolucién de problemas requiere de
problemas interesantes y bien seleccionados para involucrar al alumnado. De esta manera, surgen nuevas ideas,
técnicas y relaciones matematicas que llegan a ser el centro de la discusion.

El profesorado en esta etapa tiene que plantear situaciones de aprendizaje con tareas que incluyan informacion
extrafia o insuficiente, desafiar con problemas que tengan mas de una respuesta y animar a comunicar y
colaborar.

El alumnado debe enfrentarse a problemas cada vez mas complejos relacionados con la probabilidad, la
estadistica, la geometria o los ndmeros. La ayuda de ordenadores y calculadoras puede facilitar calculos
complicados en la resolucion de problemas.

El razonamiento y la prueba son partes intrinsecas del quehacer mateméatico. Desarrollar ideas, explorar
fendmenos, justificar resultados y usar conjeturas matematicas son caracteristicas del razonamiento matematico.
Al mismo tiempo, el pensamiento computacional engloba destrezas como descomposicion de patrones, disefio y
uso de abstracciones y definicion de algoritmos como parte de la solucion de un problema.

El profesorado deberia crear o seleccionar situaciones de aprendizaje que requieran razonamiento para investigar
relaciones matematicas como la generacion y organizacion de datos para formular, confirmar o refutar una
conjetura.

En esta etapa el alumnado debe tener frecuentes y diversas experiencias con el razonamiento al examinar
patrones y estructuras para detectar regularidades, formular generalizaciones y conjeturas acerca de las
regularidades observadas, evaluarlas y construir argumentos matematicos.

Las ideas matematicas se interconectan y se construyen unas sobre otras para producir un todo integrado de
conocimientos. Por tanto, es necesario estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas. Tales
conexiones pueden darse también con otras materias, asi como con la vida diaria del alumnado. El alumnado
también puede aprender matematicas a través de las conexiones con el mundo real.

El profesorado deberia seleccionar situaciones de aprendizaje que conecten ideas matematicas dentro de los
saberes y a través del curriculo, y ayudar al alumnado a desarrollar ideas matematicas nuevas sobre las que ya
posee. El alumnado debe establecer nuevas conexiones y enriquecer su comprension de las matematicas
escuchando lo que piensan sus compafieros y comparieras. Establecer conexiones es comprender.

La comunicacion es un aspecto fundamental en ambientes de resolucién de problemas y razonamiento: ayuda a
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organizar y consolidar el pensamiento matematico, proporciona coherencia y claridad en el discurso matematico,
sirve para analizar y evaluar el propio pensamiento matematico y fomenta el uso del lenguaje de las matematicas
para expresar ideas matematicas con precisién. La representacion también es primordial en el estudio de las
matematicas, desarrolla y profundiza la comprension de conceptos y relaciones matematicas.

El profesorado en esta etapa deberia proponer situaciones de aprendizaje en las que el alumnado tenga que
comunicar su pensamiento matematico con coherencia y claridad, analizar y evaluar las estrategias de los demas
y utilizar el vocabulario matematico con precisién. También deberia proporcionar situaciones en las que tengan
que elaborar, crear y usar representaciones de conceptos o procedimientos ademas de combinar la informacién
visual, textual y numérica.

El alumnado debe sentirse incentivado a compartir con el resto sus procesos, sin miedo al error, con problemas
abiertos que den pie a multiples opiniones. Debe también dominar diferentes estrategias de representacién para
poder llegar a las soluciones de diferentes maneras, eligiendo en cada caso la mas adecuada.

3.6.- Situaciones de aprendizaje

Un punto de partida interesante para reflexionar sobre el disefio de situaciones de aprendizaje es describir un
proceso que ayude o guie al profesorado a tomar decisiones durante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por
tanto, se definen una serie de pasos que pueden ser susceptibles de ser adaptadas a las necesidades
identificadas.

A) Primer paso. El docente observa el conocimiento previo del alumnado acerca del contenido a aprender,
identificando aspectos esenciales como el lenguaje que moviliza, el razonamiento capaz de articular, etc. Esta
informacion es fundamental para adaptar las siguientes fases, de modo que se evite destinar tiempo hacia los
saberes ya aprendidos.

B) Segundo paso. Tras la seleccién previa de los materiales y disefio de tareas, el docente pone en préactica las
mismas. Estas tareas generalmente son breves y suelen ser cuestiones que supongan el punto de partida para
que el alumnado comience a investigar. Los conceptos, propiedades, representaciones, etc. emergen y configuran
la red de relaciones del nuevo nivel de razonamiento.

C) Tercer paso. Una vez que el alumnado ha tenido la oportunidad de explorar la situacion planteada, se invita a
que exprese sus descubrimientos, sus indagaciones. No solo es importante que comunique sus ideas de manera
escrita sino también oral, dando la oportunidad de intercambiar sus resultados a través de la interaccion. Estas
puestas en comun permiten al profesorado revisar el lenguaje que el alumnado estd movilizando. Las
interacciones permiten al alumnado organizar sus ideas, articulando los conceptos o propiedades que van
emergiendo. El intercambio de ideas favorece el enriquecimiento personal ya que se da la oportunidad de que
aprendan unos de otros. Esta fase tiene caracter transversal, pudiendo organizar charlas de aula a modo de
puestas en comun en cualquier momento de la actividad. Es importante remarcar que en esta fase no se realizan
explicaciones de caracter formal, sino que se trata de ayudar a progresar en el uso de un lenguaje cuidadoso y
preciso.

D) Cuarto paso. Las tareas de esta fase son mas complejas que en la segunda fase. No se trata de la repeticién
de tareas realizadas en fases anteriores ni de meros ejercicios, sino que se trata de tareas que combinen lo que se
ha ido aprendiendo para explorar nuevos caminos. Las tareas de esta fase van a completar la red de conexiones
entre conceptos y propiedades que se empez0 a crear en la resolucion de las tareas de fases anteriores. En esta
fase se atiende de manera directa a la inclusion, al estar constituida por tareas que permiten diferentes caminos
para su resolucion, ya que exigen reflexiones mas profundas y dan la oportunidad de construir el andamiaje
necesario para llegar al techo alto. Por tanto, tanto en la segunda como en la tercera fase las tareas que se
presentan se corresponden con tareas de suelo bajo en su mayoria.

E) Quinto paso. Esta Ultima fase esta reservada para que el docente recoja todo lo que ha ido apareciendo e
institucionalice el conocimiento. Por tanto, el docente sintetiza lo aprendido y lo conecta con otros contenidos ya
conocidos por el alumnado. En esta fase también se puede contemplar intervenciones por parte del alumnado,
aunque el mayor peso queda sujeto a la intervencion y actuacion del docente.

4. Materiales y recursos:
En 1°, 2° 3°y 4° de ESO utilizaremos el libro de texto de la editorial ANAYA, ademas de fichas de trabajo,
elaboradas por el profesor del area, si lo considera oportuno. En Bachillerato y ACT 2° curso (4° diversificacion)
ser& cada profesor quien determine el material a utilizar.
Usaremos la plataforma telematicas Google Classroom para llevar a cabo el seguimiento y la comunicacion con
los alumnos.
Otros recursos 0 materiales que se utilizaran:
Utiles de dibujo.
Pizarra.
Pizarra digital.
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Instrumentos de medida.

Prensa y publicaciones.

Mapas y planos.

Objetos de uso cotidiano (latas, etiquetas, recibos domésticos,...).

Materiales manipulativos (tamgram, cubo de Rubik, puzles, juegos topoldgicos......... )

Materiales del REA y CREA

Lectura de articulos sobre las matematicas.

Actividades con hoja de célculo.

Programas informaticos y aplicaciones (Geogebra, Scracth, Workspace, Plickers.....)

Calculadora y ordenadores.

Actividades de observacion y manipulacion de cuerpos geomeétricos.

Paginas web como:

Intergranada: selectividad.intergranada.com

El baul de las mates.

Las matematicas.eu: www.lasmatematicas.eu

Ademés de los recursos citados anteriormente, en los cursos bilinglies, se utilizaran los textos en Inglés
elaborados por el profesor encargado de impartir la materia y también los multiples materiales disponibles a través
de Internet (hojas de ejercicios, apuntes, videos, etc.)

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

5.1.- Procedimientos de evaluacion
Atendiendo al momento del proceso vamos a referirnos a la evaluacion inicial, a la evaluacion continua formativa y
a la evaluacion final.

5.1.1.- Evaluacién inicial

Al comienzo de cada curso académico, se realizara una evaluacion previa del nivel de competencia cognitiva
general de los alumnos, en donde se analizarian los conocimientos previos. A tal efecto, los profesores del
Departamento de Matematicas, realizaran la evaluacion inicial de los alumnos mediante una prueba escrita o
simplemente con la observacion directa en clase.

Los resultados obtenidos en dicha evaluacion inicial tendran como finalidad:

1. Detectar lagunas o carencias formativas que aconsejen medidas urgentes de apoyo, refuerzo pedagogico o
adaptacion curricular.

2. Adaptar la Programacion de Aula a las peculiaridades y necesidades del grupo/clase.

5.1.2.- Evaluacién continua formativa

Los procedimientos e instrumentos para la evaluacion continua tendran como referente las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos. Se organizaran en los apartados
siguientes:

A) Evaluacion articulada a través de la secuencia de unidades didacticas y situaciones de aprendizaje.

En el dltimo nivel de concrecidn, la evaluacién se concreta en las unidades didacticas y las situaciones de
aprendizaje aplicadas en el aula.

Asimismo, en cada unidad didactica o cada situacién de aprendizaje habra una evaluacion inicial para obtener
informacion sobre los conocimientos previos, una evaluacion formativa o retro alimentadora para mejorar -sobre la
marcha- el desarrollo de la unidad y el aprendizaje que se persigue, modificando la estrategia si fuese preciso; y
por ultimo una evaluacion sumativa -al cierre dela unidad- que nos permitird concluir con informacion acerca de los

logros de los alumnos y acerca de como ha funcionado la propuesta didactica programada.

B) Observacion y seguimiento de la marcha global del alumno.

Los cambios cualitativos y cuantitativos que se han producido en un alumno, tras haber desarrollado una unidad
didactica o una situaciéon de aprendizaje en el aula, quedan reflejados en una escala de valoracién cuyo referente
seran las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos para la
correspondiente unidad. Dicha escala permitiria comparar el estado inicial y el final del alumno en relacion a los
contenidos de esa unidad.

5.1.3.- Evaluacién Final

De acuerdo con toda la informacién obtenida anteriormente, al final de curso habrd que sintetizar unas
conclusiones para emitir el juicio evaluativo referido al area. Dicho juicio sera la apreciacion sobre el grado de logro
0 progreso en relacion a los criterios de evaluacion del curso.

5.2.- Instrumentos de evaluacion
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La observacion y andlisis del desarrollo del alumnado, a partir de los instrumentos pertinentes, proporciona
multiples oportunidades para evaluar el desarrollo de cada competencia a través de los criterios de evaluacion
vinculados con los diferentes saberes matematicos. En cuanto a los instrumentos de evaluacidn, se recomienda
emplear instrumentos variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracién objetiva de todo el alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacién
de los procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo. Se proponen los siguientes instrumentos de evaluacion:

5.2.1.- Pruebas escritas

A) Las pruebas escritas no deberan limitarse a recoger informacién de tipo conceptual y/o memoristico, sino que
serviran para obtener informacién acerca de un conjunto de aspectos:
Asimilacién de conceptos y capacidad de relacionarlos.

Dominio de automatismos, técnicas y destrezas.

Estrategias para la resolucion de problemas.

Claridad y correccion en el uso del lenguaje escrito y coherencia expresiva.
Adecuada formulacién y simbolizacién matematica.

Precision en los calculos y en la presentacién de los resultados.
Interpretacion correcta del significado de elementos matematicos.
Originalidad de los procedimientos empleados.

B) En dichas pruebas se tendran en cuenta los siguientes criterios generales para su correccion:

Se procurara que, en lo posible, los errores en un apartado no afecten a otros apartados.

Los errores simples de célculo disminuiran la puntuacion del ejercicio.

Los errores importantes de calculo o errores simples reiterados pueden conllevar puntuacién O en ese apartado.

Si un error simple ha llevado a un problema mas sencillo se disminuira la puntuacion.

Las preguntas contestadas correctamente sin incluir el desarrollo necesario para llegar a su resolucién seran
valoradas con 0 puntos.

Se valorara el correcto uso del vocabulario y de la notacion.

El alumno puede elegir el método que considere mas oportuno para la resolucién de una cuestién, pero si esto
demuestra la falta de comprension de conocimientos basicos, la puntuacién final puede ser menor que la indicada
para dicha cuestion.

El profesor decidird en cada prueba si se puede utilizar la calculadora o no.

El teléfono moévil o cualquier otro dispositivo electrénico no autorizado sera depositado en el lugar que indique el
profesor. Los alumnos que no cumplan esta norma y sean sorprendidos, entregaran el teléfono o dispositivo en
Jefatura de Estudios y seran calificados en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor sospecha del uso fraudulento del mavil o cualquier otro medio en la resolucion de algun problema,
podra requerir al alumno para que le explique de forma oral o escrita el procedimiento aplicado en la resolucion del
problema. Si se confirma dicho hecho seré calificado en la prueba con 0 puntos.

Si el profesor pillara al alumno copiando en algin problema, mediante algun dispositivo electrénico o mediante la
observacion del alumno a otro compafiero, sera calificado en la prueba con 0 puntos.

5.2.2.- Exposiciones orales

Las intervenciones en el aula nos ofrecen un interesante método interactivo de observacion del alumno y un
importante elemento de evaluacion. Sera valorada positivamente cualquier intervencién o salida a la pizarra que los
alumnos realicen de forma voluntaria.

Observaremos:

Expresion oral (clara, razonada, precisa, etc.)

Respuestas ante cuestiones y planteamientos diversos.

Errores cometidos referentes a contenidos estudiados en otras unidades didacticas.

Errores cometidos referentes a contenidos de la unidad didactica en estudio.

5.2.3.- Fichas de actividades y trabajos de investigacion

Se propondra a los alumnos diferentes tipos de actividades y trabajos de investigacion tanto individuales como en
grupo.

Para evaluar dichos trabajos se tendra en cuenta los siguientes aspectos:

Esmero e interés (un buen acabado, que no tenga ¢ lagunas¢)

Originalidad (que haya aportacion personal y que no se reduzca a un mero ¢corta y pegag¢,)

Estructuracion y orden (que los trabajos estén organizados por temas, bien separados unos de otros, las
soluciones recuadradas, bien administrado el espacio, figuras oportunas, llamadas y aclaraciones, que lleve
indice,....)
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Claridad y limpieza (que no haya muchos borrones, que se entienda la letra, que tenga buena presencia, etc.)
Precision (que no haya errores en los calculos, que las soluciones estén corregidas,...)

Integracion en el trabajo en grupo.

Calidad de los resultados obtenidos en sus estudios e investigaciones, es decir, si concluye con éxito l0s procesos
de aprendizaje en desarrollo.

5.2.4.- Observacion directa del trabajo de cada alumno

Tendremos en cuenta los siguientes aspectos:

Si participa en clase.

Si tiene constancia en el esfuerzo.

Si esta atento a su trabajo y aprovecha el tiempo.

Si participa y opina en los debates.

Si pregunta lo que no sabe.

Si ayuda a sus comparieros.

Si no mantiene actitudes discriminatorias por motivos de sexo, raza o religion.
Si cuida y respeta el material.

Si favorece el desarrollo de la clase.

Si muestra empatia por los demas.

Si establece y mantiene relaciones positivas.

Si ejercita la escucha activa y la comunicacion asertiva en el trabajo en equipo y la toma decisiones responsables.
Si es perseverante en la consecucion de los objetivos.

Si piensa de forma critica y creativa.

Si mantiene una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Si trata el error como parte del proceso de aprendizaje.

5.3.- Evaluacién de alumnos con materias pendientes de cursos anteriores

Para recuperar las matematicas pendientes de cursos anteriores, los alumnos dispondran a lo largo del curso, de
un cuadernillo de ejercicios y de tres pruebas escritas parciales, el alumnado tendra que realizar dichas pruebas o
no, dependiendo de lo siguiente:

1. Si el alumno consigue los objetivos establecidos para el curso actual y presenta terminado el cuadernillo de
actividades que le ha sido entregado a principio de curso, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la
materia pendiente.

2. Si el alumno no consigue los objetivos establecidos para el curso actual, pero demuestra dominar los minimos
secuenciales del curso pendiente, mediante la entrega del cuadernillo de actividades y la superacién de las
pruebas escritas, con nota mayor o igual a 5, sera calificado positivamente en el curso donde tiene la materia
pendiente. En caso contrario el alumno no recuperara dicho curso.

El departamento elaborard hojas de ejercicios de repaso para que los alumnos puedan preparar adecuadamente
cada una de las pruebas, y en ellas se indicara la fecha aproximada y los contenidos sobre los que se les evaluara.
El encargado de la evaluacion sera el profesor de matematicas del alumno en el curso actual. Para los alumnos
que no tengan Matematicas en el curso actual, el profesor encargado de la evaluacion serd el jefe de
departamento.

5.4.- Criterios de calificacion

Los referentes que indican los niveles de desempefio del alumnado son los criterios de evaluacion, vinculados a
competencias especificas. Por tanto, para calificar el aprendizaje del alumnado en cada una de las evaluaciones y
al final del curso nos basaremos en los criterios de evaluacion establecidos en la normativa vigente y utilizaremos
los instrumentos de evaluacion citados anteriormente.

Al final de cada evaluacion o al final del curso, todas las calificaciones de cada criterio de evaluacion quedaran
reducidas a una sola, mediante la media aritmética. Por tanto, cada criterio tendrd una sola calificacion y con la
media aritmética de las calificaciones de cada criterio se obtendran la calificacion en la asignatura, en cada
evaluacion o al final de curso. Para superar cada evaluacion o la materia al final del curso, dicha nota media debe
ser mayor o igual que 5.

Los alumnos que saquen una nota inferior a 5, recuperaran a lo largo del curso las evaluaciones suspensas por
medio de un Plan de Trabajo que reflejara los criterios de evaluacién no alcanzados y trabajados en cada trimestre,
las actividades y pruebas que deba realizar y que permitan al alumno superar la materia, asi como las medidas de
apoyo y refuerzo necesarias.

Si después de realizar las recuperaciones el alumno/a tiene suspensa alguna evaluacion se presentara a una
prueba final en junio sobre los criterios de evaluacion suspensos asociados a cada evaluacion.
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Para calificar cada criterio de evaluacion como especifica la normativa, se ha rubricado en 5 niveles (insuficiente,
suficiente, bien, notable y sobresaliente), cada nivel con una descripcion. De estas ribricas de 5 niveles se
obtienen las calificaciones de los criterios de evaluacidon. Cada calificacion serd el nivel consolidado cuya
descripcidn mejor coincida con los desempefios del alumnado.

Insuficiente: entre 1y 4.9 .

Suficiente: entre 5y 5.9 .

Bien: entre 6y 6.9 .

Notable: entre 7y 8.9 .

Sobresaliente: entre 9y 10 .

Alineacion Criterio-Instrumento-Evidencia

Si hemos realizado un andlisis riguroso de los criterios de evaluacién, podremos concretar con qué evidencias los
podemos evaluar y calificar durante la secuencia didactica. Esta claro, por ejemplo, que una competencia
especifica y sus criterios que estén relacionados con la colaboracién del trabajo en equipo, no se podra evaluar ni
calificar con un examen tradicional.

Una vez hemos seleccionado la evidencia, habremos de disefiar los instrumentos de evaluacién que los podemos
clasificar segun la finalidad en :

Instrumentos para calificar (baremo): lista de control, escala de observacion y rabrica.

Instrumentos para obtener evidencias: pruebas escritas, debates, exposiciones, ....

Instrumentos para retroalimentar: diario de clase, diana, ..

Podemos establecer un proceso de evaluacién paralelo al de aprendizaje. En él podemos distinguir tres grandes
componentes:

a) Una serie de evidencias que vamos a observar en ese proceso de aprendizaje,

b) Un baremo (rubricas, listas de control, escalas de observaciéon) que usaremos para calificarlas y conocera el
alumnado.

¢) Una forma de comunicar los resultados para la mejora.

Distinguir estos tres aspectos es fundamental para programar una correcta evaluacion .

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Concurso de fotografia matematica Thales.
Olimpiada mateméatica Guadalentin.
Olimpiada matemaética IES Torre Olvidada.
Visita al Parque Warner

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:

7.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales.

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.
8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Pag.: 51 de 60



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23003934

Fecha Generacién: 09/01/2024 13:30:16

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.LE.S. Miguel Sanchez Lopez

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.
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CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las mateméticas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visidn de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptadndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
mateméticas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras),
la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los
conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados,
aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusioén global.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las soluciones de un
problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y
repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de
forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo
para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion mateméatica adecuada, variantes de un problema dado,
en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema,
consolidando asi los conceptos mateméticos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas
Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de
analisis numérico, en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar
datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en
partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la
informética con las necesidades del alumnado.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz, interpretando y
modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas, para su automatizacion, modelizacion y
codificacion en un lenguaje fécil de interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cémo unas ideas se
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\ construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando los procesos inherentes a la investigacién cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la resoluciéon de
problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones
diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacion
de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales, seleccionando y configurando formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones, de forma clara y precisa.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma
clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones
de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empdtica, planificando e
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indagando con motivacién y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado,
rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de niumeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacién del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
célculo.

4. Relaciones.
1. Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacién en nUmeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

3. Seleccidn de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

4. Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad
y tiempo, etc.).

6. Educacidn financiera.
1. Interpretacion de la informacién numérica en contextos financieros sencillos.

2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y mateméaticos: reconocimiento, investigacion y relacion entre los mismos.
2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geomeétricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.
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4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.
3. Estimacioén y relaciones.
1. Formulaciéon de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacién en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagorica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacién.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadayg,).

2. Localizacién y sistemas de representacién. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas y manipulativas. Andlisis de su uso en el arte andalusi y la cultura andaluza.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica.
1. Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matemaético.
1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadréticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucidn de problemas a otras situaciones.
2. Estrategias para la interpretacion, modificacién de algoritmos.
3. Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.
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2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio,
y célculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de los datos.

6. Célculo, manual y con apoyo tecnolégico, e interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion en situaciones
reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.

1. Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

2. Experimentos simples: planificacién, realizacion, andlisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignaciéon de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la regla de Laplace
y técnicas simples de recuento.

3. Inferencia.

1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacién.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion
de la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia yla resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestiéon de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.

1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

Pag.: 59 de 60




: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23003934

Fecha Generacién: 09/01/2024 13:30:16

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Miguel Sanchez Lopez

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
MAT.3.1 X X X| X[ x| X| X X
MAT.3.10 X| X X X X| X X
MAT.3.2 X X X X
MAT.3.3 X! X X X X
MAT.3.4 X X
MAT.3.5 x| X X X X
MAT.3.6 X X[ x| [ x]x X[ X
MAT.3.7 x| X X X X
MAT.3.8 X| X X x| |x X x| |x X
MAT.3.9 X| X X| X X| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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